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ABSTRACT

This article describes the development, evaluation of
learning object (LO) CompDoc, Skills Teachers for
Distance Education. This LO aims to discuss teacher
training on practical skills for distance education. The
object was developed by a multidisciplinary team at the
Federal University of Rio Grande do Sul / Brazil. Thus, the
study shows the construction steps and methodology used
as well as its evaluation from the aspects of didactic and
pedagogical content and interface. The evaluation results
show indicators that contribute to its improvement oe
expanding the discussion of competence as well as for
production of new digital resources related to the issue of
teacher training in Distance Education.

RESUMO

Este artigo descreve o desenvolvimento, avaliagdo do
Objeto de Aprendizagem (OA) CompDoc, Competéncias
Docentes para a Educagao a Distancia. O presente OA tem
como objetivo discutir a formagdo docente acerca das
competéncias para pratica educacional a distancia. O objeto
foi desenvolvido por uma equipe multidisciplinar na
Universidade Federal do Rio Grande do Sul/Brasil. Assim,
o trabalho apresenta as etapas de construcdo e metodologia
utilizadas, bem como sua avaliagdo, a partir dos aspectos
didatico-pedagogico, de conteudo e interface. Os resultados
da avaliacdo apresentam indicadores que contribuem para o
seu aprimoramento o ¢ ampliagdo da discussio sobre
competéncia bem como para producdo de novos recursos
digitais relacionados a tematica da formacdo docente na
Educagdo a Distancia.

Descritor de Categorias e Assuntos
K.3 [Computers and Education]: Distance learning.

Termos Gerais
Human Factors.

Palavras-chave
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1. INTRODUCAO

O presente artigo trata sobre a elaborag@o e constru¢do do
objeto de aprendizagem (OA) CompDoc. Trata-se de um
objeto sobre Competéncias Docentes para a Educagdo a
Distancia, no qual foi fomentado pela Secretaria de
Educagdo a Distancia (SEAD) da Universidade Federal do
Rio Grande do Suk/UFRGS, a partir do Edital 17/2012 que
possui como meta a criagdo de materiais educacionais
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digitais (MED) que integrem pesquisa, desenvolvimento
tecnoldgico e formagdo de educadores. O objeto CompDoc
foi planejado e desenvolvido por uma equipe
multidisciplinar do Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada
a Educacdo (NUTED) da referida Universidade. Seu
objetivo ¢ possibilitar aos seus usudrios um
aprofundamento de conhecimentos tedrico-praticos da
tematica competéncias docentes. Os objetos produzidos
neste projeto tém como publico-alvo alunos de disciplinas
presenciais e a distdncia dos cursos de licenciatura da
Universidade, bem como, de pos-graduagdo e extensio.
Para este artigo foi proposta também a avaliagdo deste OA.
Nesta, procurou-se analisar o objeto CompDoc a partir dos
seguintes indicadores: conteudo, didatico-pedagogico e
interface.

Nesse artigo, além de apresentar o desenvolvimento do OA
CompDoc, também sera abordado a avaliagdo deste
material digital, a fim de mostrar possiveis indicadores que
podem contribuir para producdo de novos recursos digitais
relacionados a tematica da competéncias e formacdo
docente na EAD. Desta forma, na se¢do 2 ¢ abordado o
conceito sobre OA, na se¢do 3 ¢ apresentado os conceitos
de competéncias e competéncias docentes. Na se¢do 4 ¢
delineado o OA CompDoc e sua metodologia de
construcdo. Ja na se¢do 5 ¢ apontada a avaliagdo do objeto,
bem como possiveis indicadores para a constru¢do deste
tipo de material. Nesta mesma secdo, no subitem 5.1 €
proposto uma aplicag@o educacional do objeto CompDoc.
Por fim, na se¢do 6 sdo apresentadas as consideracdes
finais com o fechamento do artigo.

2. OBJETOS DE APRENDIZAGEM:
POSSIVEIS CONCEITOS

O avango tecnoldgico proporcionou novas concepgdes de
ensino e aprendizagem, bem como diferentes possibilidades
de construgdo, desenvolvimento e aplicagdo de conteudos
digitais. Os objetos de aprendizagem (OA), neste
panorama, vém se tornando um meio de apoio as aulas
presenciais ou a distancia por se destacarem como recursos
que favorecem o acesso facil aos temas em estudo,
possibilitando ao sujeito engajar-se de forma independente
e autobnoma.

Neste artigo entende-se por OA qualquer recurso digital
com fins educacionais, como por exemplo: textos,
animagdo, videos, imagens, aplicagdes, paginas Web em
combinagdo [1] [2] [3] [4]. Sua utilizagdo ¢ destinada a
situagdes de aprendizagem tanto na modalidade a distancia
quanto presencial. Entende- que a utilizacdo de OA remete
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a uma nova forma de atuagdo do professor frente a estes
recursos, auxiliando em sua ag@o docente, pois oferece
diferentes  recursos  pedagogicos, favorecendo a
participagdo ativa do aluno no desenvolvimento da
aprendizagem. Desta forma, na secdo a seguir sera
apresentado o objeto CompDoc e suas etapas de
construcao.

3. TRABALHANDO COM A
CONCEPCAO DE COMPETENCIA E
COMPETENCIAS DOCENTES

Neste artigo, parte-se da compreensdo que o professor tem
papel fundamental na EAD. Cabe a ele a fungdo de
compreender as mudangas sociais e educacionais, a fim de
organizar um planejamento de ensino para o aluno de
acordo com as novas estruturas. Entende-se, desta forma,
como essencial para o exercicio docente, uma formagéo
adequada visando a aplicagdo da inovagdo tecnologica em
sala de aula.

O professor torna-se um “arquiteto do conhecimento”, que
proporcionar situagcdes de aprendizagem por meio da
tecnologia a fim de propiciar desafios, onde o aluno possa
aprimorar e/ou desenvolver competéncias para enfrentar
situagdes problemas que surgem no decorrer do processo de
ensino e aprendizagem.

Neste sentido, considera-se relevante promover um estudo
acerca da abordagem pedagdgica das competéncias, por
considerar o ensino por competéncias como “‘uma
possibilidade para atender as novas demandas
educacionais” [5].

Assim, ao tratar das competéncias docentes, o objeto de
aprendizagem CompDoc enfatiza uma mudanga de
paradigma na postura do professor, buscando elementos
que tragam alternativas para formagdo docente ligada a
EAD. Este material educacional digital visa, desta forma,
propiciar uma fundamentagio tedrica e discussdo pautada
na formagdo continuada de professores. Sua utilizagdo ¢é
destinada em situagdes de aprendizagem tanto na
modalidade a distancia como na presencial.

4. CompDoc: UM OBJETO DE
APRENDIZAGEM SOBRE
COMPETENCIAS DOCENTES PARA A
EAD

O OA foi desenvolvido em 2012 pelo Nucleo de
Tecnologia Digital Aplicada a Educagdo (NUTED) da
UFRGS. O grupo de desenvolvimento do OA foi
constituido de forma multidisciplinar por educadoras (com
formagdo em pedagogia) e um design (graduagdo em
design).

O CompDoc foi desenvolvido seguindo quatro etapas
principais, de acordo com a metodologia para construcdo
de objetos proposta por Amante e Morgado [6]:

1) Concepgao do Projeto: Nesta ctapa, foram definidas as
linhas mestras e a aplicagdo que se pretende desenvolver a
partir da ideia inicial do grupo para o OA. Também foram

estabelecidos os pressupostos tedricos do objeto, bem como
seus principais objetivos.

O grupo iniciou o desenvolvimento a partir de estudos
sobre as competéncias, a EAD e o professor. Também neste
primeiro momento, foi realizada a caracterizacdo do
publico-alvo do objeto: professores, tutores e alunos da
EAD. A partir dessa defini¢do, foi possivel realizar os
conteidos e os principais objetivos que se pretendia
desenvolver no CompDoc.

2) Planificacdo: Nesta ectapa, foi realizado o estudo do
objeto e a construcdo do “storyboard” ¢ da navegagdo, com
sua estrutura ndo linear. Além disso, foram pesquisados os
tipos de recursos que o objeto poderia disponibilizar, como
textos, videos, imagens, etc. Também foi realizada a
delimitagdo dos contetidos, com o levantamento teorico de
material impresso e de textos retirados da web.

3) Implementacio: Nesta fase, foi definido o tipo de
programagdo utilizada, conteddo e construgdo dos
primeiros protétipos (Figura 1).

Médulo 1

Modulo 2

Médulo 3
Moédulo 4

Médulo 1 Médulo 3

Médulo 2 Médulo 4

y 4 4 4/ 4
Figura 1. Primeiros esbocos do OA CompDoc

O objeto CompDoc tem 3 moédulos: (1) Competéncias
Docentes; (2) Competéncias docentes e modelos
pedagogicos; e (3) Construgdo e aplicagdo de estratégias
pedagogicas na EAD.

Em cada mddulo ¢ disponibilizado um texto introdutério,
além de material complementar planejado e construido pela
equipe que participou do OA. Também foram
desenvolvidos desafios propostos ao usudrio do objeto
baseados em atividades para ajudé-lo a resolver as questoes
com relagdo a tematica das competéncias. Além de
referéncias especificas de cada tematica abordada nos
modulos.

Em relacdo a interface do CompDoc, ela foi baseada na
metafora de um “leque”, onde o usuario pode escolher, de
forma ndo linear, em qual modulo deseja iniciar os estudos
sobre o tema, tendo como foco a figura de um docente,
conforme pode ser visualizado nas figuras 2 e 3.

4) Avaliacdo: Esta fase consiste na testagem do
funcionamento do objeto, seu grau de adequacdo ao
publico-alvo e o nivel de cumprimento dos objetivos. Dessa
forma, a avalia¢do preliminar foi realizada pelo grupo de
desenvolvimento de forma ciclica, passando por uma
analise da programacdo, do design, teste e validacdo, para
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que fosse reestruturado o necessario para que o OA
chegasse a um nivel de funcionamento estavel. A validaggo
sera apresentada na se¢do a seguir.

es
xencias Doce"™

Comp

Competéncias docentes e
modelos pedagégicos

Consrug

==y
Figura 3. Tela do contetido do CompDoc

(http://www.nuted.ufrgs.hr/obj etos_de_aprendizagem/2012/CompDoc/ind

ex.html)
5. AVALTACAO DO OA

A avaliagdo do objeto deu-se através da aplicagdo de um
questionario e através dele foi possivel obter uma analise,
por meio de questdes objetivas e dissertativas, acerca de
trés aspectos: conteudo, interface e didatico-pedagogico.
Tais aspectos foram elencados a fim de proporcionar uma
avaliag@o mais detalhada sobre o OA desenvolvido.

A partir da coleta de dados do questionario e seguindo as
categorias ja descritas, foram sugeridas mudangas no
objeto, elencando os pontos positivos e negativos acerca do
uso do material. Uma das sugestdes sobre o conteudo teve
relagdo com a importdncia da tematica de ser atual e
essencial para formacdo dos professores, dando énfase para
que os professores compreendam o conceito de
competéncias bem como acerca dos modelos pedagdgicos.
A sugestdo foi proporcionar a realizagdo de uma
autoavaliagdo a fim de perceber aspectos da pratica
pedagogica que precisam ser aperfeicoados. Desta forma, o
conteudo foi avaliado como claro e conciso, pois se trata de
uma tematica atual e relevante para a educagao.

Sobre a interface, a avaliagdo indicou que foi de facil
compreensdo e navegacdo. O layout foi considerado
agradavel, com cores instigantes ¢ fontes que facilitam a
visualizagdo e leitura, além de uma boa usabilidade que se
mostrava intuitiva referente a navegagdo nas paginas e na
apresentacdo dos conteudos. Por fim, foram sugeridas
modificagdes como aumentar a tela onde estdo
disponibilizados os textos e os materiais de apoio.

Sobre o quesito didatico-pedagdgico, os alunos apontam
que o objeto demonstra objetivos claros acerca da
aprendizagem, percebendo que os conceitos a respeito das
competéncias docentes apresentados progressivamente no
OA. Outros pontos destacados como melhorias sdo o
acréscimo de animagdes e simulagdes e a apresentagdo dos
pré-requisitos para a utilizagdo dos materiais indicados,
especialmente softwares.

Com as categorias apresentadas, foi possivel delinear
alguns possiveis indicadores para a constru¢ao de OA:

Conteudo: atual e com informagdes relevantes ao tema;
objetivo; aplicag@o pratica; acessivel e abrange diferentes
perfis de usuarios; qualidade na redagdo e edic@o.

Didatico-pedagégico: materiais complementares de
qualidade; utilizacdo de mais referéncias de apoio; definir
claramente os objetivos de aprendizagem; identificar pré-
requisitos (aprendizagem) para o uso do OA; apresenta os
conceitos de forma contextualizada; utilizagdo de recursos
multimidia. (som, imagens e video); favorece a capacidade
de elaboragéo e criagdo do conhecimento a partir da agdo-
reflexdo-acdo; instiga a procura de outras informagdes em
diferentes fontes de pesquisa; apresenta desafios variados,
contemplando os diversos niveis de complexidade.

Interface: cores agradaveis; fontes de tamanho adequado
ao publico; utilizagao de poucos elementos de fundo; layout
claro e com contraste; interface intuitiva; facil interag@o;
proporciona a interatividade; qualidade na navegacgdo
(usabilidade); cuidados com pré-requisitos (plugins,
softwares etc.); flexivel e reutilizavel.

Com a avalia¢do dos alunos percebeu-se que o recurso foi
bem aceito como material digital educacional, favorecendo
a utilizacdo interdisciplinar que é caracteristico do ptblico-
alvo do objeto de aprendizagem.

5.1. CompDoc: uma proposta de

aplicacio educacional

A partir da avaliagdo realizada sobre o objeto CompDoc e
do delineamento de possiveis indicadores para a construcéo
de materiais educacionais digitais, vislumbra-se uma
proposta de aplicagdo educacional em cursos de formacdo
docente.

Embora o OA CompDoc possibilite sua utilizagdo de
maneira flexivel e ndo linear, a tabela 1 visa a apresentar
uma proposta de aplicagdo do referido objeto na EAD.
Nesta tabela ¢ apresentada uma proposta de capacitagdo de
professores (graduado e em formacdo) que almejam
aprofundar as discussdes ¢ aplicabilidade das competéncias
na modalidade a distancia.

Tabela 1. Proposta de Capacita¢ido com o uso do

CompDoc

Titulo: Um estudo sobre as competéncias
docentes na EAD

Nivel: Curso de extensio

Modalidade: Semi-presencial

Carga Horaria: 40horas/aulas

Objetivo Geral: -Discutir ¢ aprofundar os conceitos de
competéncias docentes, modelos
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pedagbgicos e estratégias na EAD.

Publico Alvo:

Professores, profissionais com graduacdo
e alunos de pos-graduacgdo.

integral do sujeito nas suas multiplas
esferas.

Relevincia:

Considera-se relevante o tema
Competéncias Docentes para promover
uma abordagem pedagdgica com base em
um ensino por competéncias.

Desenvolvimento:

A capacitacdo de professores podera ser
realizada no periodo de 2 meses, sendo a
primeira e ultima presencial e o restante
virtual através do AVA.

Modulo 1: Competéncias Docentes
(semana 1 — 3)

Temadticas:Conceitos de competéncias;
Elementos das competéncias (CHA);
Competéncias docentes.

Estratégias pedagogicas:
-Apresentacdo dos objetivos e dindmica
do curso;

-Instrumentalizagdo no uso dos recursos
tecnologicos;

-Aula expositiva dialogada sobre
competéncias;

-Realiza¢do da autoavaliagdo das
competéncias;

-Debate no forum sobre o tema.

Moédulo 2: Competéncias Docente e
Modelos Pedagoégicos (semana 3 — 6)
Tematicas:Modelos
pedagbgicos;Arquitetura pedagdgica e
estratégias.

Estratégias pedagogicas:
-Webconferéncia apresentando o conceito
modelo pedagégico e possibilitando um
espago para dialogo e compartilhamento
de experiéncia, especialmente no que se
refere ao planejamento do docente;

-Apos as experiéncias compartilhadas, o
participante sera convidado a realizar uma
avaliag@o e reconstruc@o do planejamento
no que se refere: publico-alvo, objetivos,
conteudo, e a integragdo das
competéncias nas acdes educativas.

Moédulo 3: Construcio e aplicacio de
estratégias pedagégicas na EAD
(semana 6 — 8)

Temadticas.praticas pedagogicas na EAD,;
-a¢des educativas e competéncias.

Estratégias pedagogicas:

-apresentacdo de possiveis abordagens
pedagogicas utilizando tecnologia digital;
-constituir equipes a fim de possibilitar
um trabalho cooperativo;

-Em equipes, escolher um publico-alvo e
propor uma  possivel  arquitetura
pedagogicas, integrando as competéncias
necessarias para o desenvolvimento

Recursos Objeto de Aprendizagem CompDoc; um
tecnoldgicos: AVA.
Avaliacao: A avaliagdo se dara de forma processual e

formativa, no intuito de contemplar toda a
evolucdo da aprendizagem  dos
participantes do curso. Para tanto, sera
considerada a participacdo presencial ¢ a
distancia efetiva durante o decorrer do

curso,  postagem  das
observando os prazos determinados.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo apresentar um objeto
de aprendizagem sobre Competéncias  Docentes
(CompDoc), desde seu processo de desenvolvimento até
sua avaliacdo e validacdo. A tematica do OA surge como
uma forma de auxiliar professores na compreensdo das
competéncias voltadas para docentes da area de EAD.
Entende-se que cada vez mais surge a necessidade de
desenvolvimento de recursos digitais que auxiliem os
professores, bem como sirvam de conteudo educacional em
diferentes propostas de cursos. Com a avaliagdo do OA foi
possivel observar trés aspectos (conteudo, interface e
didatico-pedagdgico) que podem auxiliar e apontar os
possiveis indicadores para construcdo futuras deste tipo de
material digital educacional. Desta forma, compreende-se
que poderdo ser disponibilizados espacos de articulagdo
entre as tecnologias digitais ¢ a formagdo docente.
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