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EXTENDED ABSTRACT

En este trabajo describimos la experiencia del Diplomado en
Ambientes Virtuales y Objetos de Aprendizaje en la Facultad de
Estudios Superiores de la Universidad Nacional Auténoma de
México. Es el primer diplomado que se imparte en modalidad
mixta dentro de la Facultad y se ubica en el sitio www.ceted.
acatlan.unam.mx/ambvir.

Como novedades originales de este Diplomado destacan:

a) Un disefio instruccional basado en la teoria del
aprendizaje multimedia de Mayer [1-3], el mapeo de informacion
de Horn [4,5] y principios de usabilidad de Nielsen [6].

b) Contenidos que incluyen una formacién integral, a saber:
Conceptos y perspectivas de los ambientes virtuales y los objetos
de aprendizaje; la informacion de calidad como base para preparar
documentos electronicos; la edicion y produccion digital; el disefio
y la expresion digital para gestionar una voz propia constructiva; la
elaboracion de objetos de aprendizaje interactivos; y la integracion
de los elementos anteriores en un ambiente virtual de aprendizaje.

c) El uso de software libre especializado y recursos de
acceso abierto en todos los médulos.

Figura 1. Ejercicio “Niiios como yo”.

Alafechalo han cursado tres generaciones. Se ha buscado conjugar
los aspectos técnicos con los tedricos del disefio instruccional para
la educacion a distancia y se promueve que los participantes sean
gestores de sus creaciones.
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Para el andlisis de la experiencia se utilizaron: a) Una encuesta
de diagnostico al inicio del Diplomado; b) El portafolios de
evidencias de los participantes (figs. 1 y 2); ¢) Los registros del
ambiente virtual Moodle; d) Una encuesta acerca de la percepcion
de los participantes al finalizar el Diplomado.

ARUs0 SEsuse WERNTIE

OBJETIVO GENERAL: la idea es que a travée de estos elementos de apoyo
identifiques, conozcas y atiendas oportunamente el abuso sexual de un
nifioc que podria ser tu hijo.

Tutor:

= syllabus
& FORO: ;Qué sentiste?

ABLISO SEXUAL

Descubrirds los tipos de abuso, cémo
estos afectan tu vida en diversas
areas, y sobre todo, obtendras
herramientas para entenderlo e
iniciar el camino que te permitira
sanar las heridas.

Figura 2. Fragmento de curso elaborado por participante.

Los resultados indican que conviene replicar el Diplomado con
cambios menores relativos a la pedagogia de los objetos de
aprendizaje y la actualizacion permanente de las herramientas
de software. Los participantes valoran en gran medida la
retroalimentacion en linea de los instructores, debiendo ser ésta
oportuna y especifica. Conviene abrir lineas de investigacion
cualitativa sobre las producciones personales de los alumnos.
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