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ABSTRACT

This paper aims to analyze the perception of users of the
Laboratério Virtual de Ciéncias, implemented in 2015 in the
Discipline Content, Methodology and Practice of Science
Teaching and Environmental Education of the Course of
Pedagogy of the Estacio de Sa University, under the point of
Usability, Accessibility, Design and Pedagogical Approaches. It
brings a brief redemption of the Laboratory's implementation
process, technological choices and consideration requirements in
the design phase and developments. From the literature review, it
seeks to identify the applications of these resources in the
university context, as well as to identify similar works. It brings
qualitative research — Case Study — and research of survey done
with the users of the Virtual Laboratory. Preliminary results show
that users positively evaluate the Virtual Lab as a tool for
collaborative learning that encourages the development of new
pedagogical practices in relation to the teaching of Science.

RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar a percepgdo dos usuarios
do Laboratério Virtual de Ciéncias implantado em 2015 no
contexto da Disciplina Conteudo, Metodologia e Prética do
Ensino de Ciéncias e Educagdo Ambiental do Curso de Pedagogia
da Universidade Estacio de Sa, sob o ponto de vista da
Usabilidade, Acessibilidade, Design e Abordagens Pedagogicas.
Traz um breve resgate do processo de implantagdo do
Laboratério, das escolhas tecnoldgicas e dos requisitos
consideragdio na fase de projeto e desenvolvimentos. A partir da
revisdo da literatura procura identificar as aplicacdes dos destes
recursos no contexto universitario, bem como identificar trabalhos
semelhantes. Traz pesquisa de cunho qualitativo — Estudo de Caso
— e pesquisa de levantamento feita com aos usudrios do
Laboratério Virtual. Os resultados preliminares demonstram que
0s usudrios avaliam positivamente o Laboratério Virtual enquanto
ferramenta para aprendizagem colaborativa que incentiva o
desenvolvimento de novas praticas pedagogicas em relagdo ao
ensino de Ciéncias.

Categories and Subject Descriptors
K.3.1 [Computer Uses in Education]: Distance learning

General Terms
Human Factors, Design, Collaborative learning, Virtual
Laboratories, Virtual Learning Environments, Usability,
Accessibility, Design.
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1. INTRODUCAO

O contexto académico contempordneo passa por profundas
transformac@es, algumas, atreladas a evolu¢do tecnoldgica que
propiciaram mudangas significativas para a sala de aula. Esta,
inclusive, deixou de ser um lugar tradicional, transformando-se
num ambiente equipado com diferentes recursos e aparatos.

Avangos em relagdo as Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo — TIC —resultaram em novos dispositivos, novas
aplicagdes e novas possibilidades que podem ser consideradas no
processo  ensino-aprendizagem. Esses avancos conduzem
educadores e pesquisadores a uma perspectiva pedagdgica para o
desenvolvimento de aplicagdes educacionais redimensionando as
estratégias

Os cursos de Pedagogia — considerado o ideal para a formagéo de
professores que atuardo na Educagdo Infantil, nos primeiros anos
do Ensino Fundamental e para a gestdo educacional — devem
considerar que o processo formativo dos seus alunos deva ser
lastreada na conexdo dos eixos de formagdo profissional e
pedagégico, como preconizam, inclusive as Diretrizes
Curriculares', permeado pelos recursos tecnologicos, permitido
aos egressos, de que a sua formagdo profissional traz consigo o
papel de ser um agente de transformag8o, desenvolvendo, entre
outras, a sua capacidade de ajustar ele prdprio, e os futuros
alunos, as situa¢des de mudancas aceleradas do mundo [2]

O potencial das TIC, quando utilizadas de maneira efetiva no, esta
relacionado com a reestruturacdo do curriculo, a redefinicdo de
metodologias de ensino e, claro, no cuidado na formagfo dos
professores. Estas tecnologias permitem o acesso a um conjunto
de informagdo e recursos cuja utilizagdo implica o
desenvolvimento de habilidade, de interpretagdo e de reflexdo
critica [3]

Evidente que, mais importante do que os recursos tecnoldgicos
em si, € 0 modo como eles serdo contextualizados. As estratégias
pedagogicas e, consequentemente, os recursos didaticos, que
contemplem o ambiente de aprendizagem desejado devem instigar
as habilidades cognitivas dos alunos e oportunizar situagdes que
permitam a construgédo do conhecimento.

! Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Graduagdo em
Pedagogia, licenciatura. RESOLUCAO CNE/CP N° 1, DE 15
DE MAIO DE 2006. Disponivel em:
http://portal. mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rcp01_06.pdf
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Em relagdo aos recursos didaticos que podem dar suporte ao
ensino, destacam-se os laboratdrios virtuais, que por defini¢do se
caracterizam como ambientes virtuais e/ou eletrOnicos para
experimentagdo e colaboragdo a distancia, utilizando recursos da
Web 2.0. Estes recursos apresentam-se em diferentes modalidades
podem induzir & pesquisa e outras atividades criativas e
colaborativas em contextos de aprendizagem especificos.

Como destacam Andrade; Vianna [3], considera-se que os
chamados [.aboratorios Virtuais estejam ocupando espago de
destaque no contexto académico e, com o avango da Educacdo a
Distancia, a demanda por este tipo de recurso vem aumentando
com o intuito de suprir uma lacuna no que se refere as aulas
praticas. Importante ressaltar, conforme Amaral, et al[l]
argumentam, que os Laboratorios Virtuais ndo devem ser
percebidos como substitutos para os “laboratérios reais”, mas
como uma ferramenta complementar para oportunizar situagdes de
aprendizagem que em alguns casos podem ter limitagdes de ordem
financeira e geografica, por exemplo, que impediriam o acesso e o
uso dos laboratorios reais.

Iniciativas como a implantagdo em carater experimental do
Laboratério Virtual de Ciéncias — e-Ciéncias — no contexto da
Disciplina Contetido, Metodologia e Pratica do Ensino de
Ciéncias e Educagdo Ambiental do Curso de Pedagogia da
Universidade Estacio de Sa, no segundo semestre de 2015 tendem
a rcforgar a idcia que o emprego dcestes recursos podem dinamizar
e enriquecer as praticas pedagogicas.

A decisdo pela implantagdo do e-Ciéncias trouxe vérios desafios
para equipe, tais como a escolha da plataforma tecnolégica, os
requisitos pedagdgicos, as categorias e sele¢do de conteudos e
detalhes relacionados ao design, acessibilidade e usabilidade
dentre outros. Houve uma preocupagio no desenvolvimento doe-
Ciéncias no sentido de agregar atributos compativeis os critérios
de uso e acesso para os usudrios finais, que em tese seriam os
alunos da Disciplina, mas, por op¢do ndo ha qualquer restrigdo de
acesso para todo e qualquer interessado.

Nessa perspectiva, de que os Laboratérios Virtuais podem ser
empregados como recursos didaticos capazes fomentar e
enriquecer as praticas pedagogicas, o presente estudo tem por
finalidade analisar a percepg¢do dos usuarios do Laboratério
Virtual de Ciéncias — e-Ciéncias, implantado em 2015 na
Disciplina Contetido, Metodologia e Pratica do Ensino de
Ciéncias ¢ Educagdio Ambiental do Curso de Pedagogia da
Universidade Estacio de S&, sob o ponto de vista da Usabilidade,
Acessibilidade, Design e Abordagens Pedagdgicas.

Para atingir o objetivo descrito, abordam-se, na se¢do 2 os
principios metodologicos que nortearam a condugdo deste estudo
bem como as fases, o universo e os sujeitos da pesquisa. Na se¢do
3 sfo descritos os conceitos, caracteristicas fundamentais e
trabalhos relacionados ¢ na secdo 4 sdo tecidas consideragdes
sobre o projeto e implantagfio do Laboratorio Virtual, destacando
aspectos relacionados ao design, a acessibilidade e a
acessibilidade. Finalizando, a se¢o 5 traz algumas considera¢des
e perspectivas sobre a utilizagdo do Laboratério Virtual no
processo de ensino-aprendizagem.

2. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

O presente trabalho se caracteriza como uma pesquisa qualitativa
com objetivos exploratdrios e descritivos, pois se tem a pretensdo

de investigar, analisar, refletir e interpretar a realidade & medida
que se procure entendé-la [9].

Além da revisdo de literatura, optou-se pelo Estudo de Caso, pois
este se caracteriza como uma abordagem metodologica de
investigacdo especialmente adequada quando procuramos
compreender, explorar ou descrever acontecimentos e contextos
complexos, nos quais estdo simultaneamente envolvidos diversos
fatores. E, enquanto método qualitativo, consiste geralmente em
uma forma de aprofundar uma unidade individual. E adequado
para responder questionamentos que o pesquisador ndo tem muito
controle sobre o fendmeno estudado. [18]

Procedeu-se ainda Estudo de Levantamento no intuito de
identificar, por amostragem, junto aos alunos da Disciplina
Conteudo, Metodologia ¢ Pratica do Ensino de Ciéncias e
Educagdo Ambiental qual a percepgdo em relagdo ao uso, acesso,
design. A pesquisa de levantamento se faz importante no sentido
de obter um grau de generalizagfio para descrever e conhecer as
expectativas dos usudrios em relagdo ao e-Ciéncias. Aliada ao
Estudo de Caso possibilita a compreens@o da generalidade dos
objetos ou, pelo menos, o estabelecimento de bases para uma
investigacdo posterior, mais sistematica e precisa. O principio da
generalizagdio dos resultados deste estudo serd garantido em
funcdo da aplicagdo de critérios de categorizagdo e analise
amplamente descritos na literatura, como por exemplo, o Método
de Avaliagdo Heuristica proposto por Nielsen [10,11].

A pesquisa tera como campo empirico sera o Laboratorio Virtual
de Ciéncias — e-Ciéncias, na Disciplina Conteudo, Metodologia e
Pratica do Ensino de Ciéncias e Educa¢do Ambiental do Curso de
Pedagogia da Universidade Estacio de Sa, implantado em carater
experimental no segundo semestre de 2015 e desde entdo em
funcionamento.

2.1 O universo e sujeitos da pesquisa

Como destacado, o e-Ciéncias estd hospedado no endereco
laboratoriovirtualdeciencias.wordpress.com e foi desenvolvido
para servir de complemento aos Laboratorios de Praticas de
Ensino que servem ao Curso de Pedagogia nos diversos Campi e
Polos da Universidade Estacio de Sa.

HOME SOBRE  BLOG  APRESENTAGAO  CONTATO

Laboratoério Virtual
— de Ciéncias

Figura 1 — Laboratorio Virtual de Ciéncias — Visdo geral

Disponibiliza conteudos, informagdes e atividades para tornar as
aulas praticas mais dindmicas, demonstra opgdes metodoldgicas,
planos de aulas, sequéncias didaticas; /inks de outros laboratérios
virtuais, museus de Ciéncias, praticas de Educagio Ambiental,
projetos de confecgdo de materiais didaticos para aulas
experimentais e diversos materiais para complementar os estudos
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na Disciplina Conteudo Metodologia e Pratica do Ensino de
Ciéncias e Educagio Ambiental.

A equipe responsavel pelo e-Ciéncias conta com o Professor
Conteudista da Disciplina, uma docente da area de Educacdo
Ambiental. Pelo cardter interdisciplinar, demais professores das
Disciplinas de Contetidos, Métodos e Praticas de Ensino ligados a
Universidade participam da organizagdo e selegdo dos itens,
atividades e planejamento dos foruns.

Em relagdo a disciplina Conteudo, Metodologia e Pratica de
Ensino de Ciéncias ¢ Educagdo Ambiental, de acordo com o
Projeto Pedagégico do Curso [16], se caracteriza ¢ um
componente curricular pertencente ao nucleo de formagdo
profissional no contexto do Curso de Pedagogia da Universidade
Estacio de Sa. Tem como premissas levar o aluno a analisar as
relagdes entre Educagdo Ambiental e Ensino de Ciéncias, bem
como promover a reflexdo sobre a importdncia da educagdo
cientifica e da educacdo ambiental nas séries iniciais do Ensino
Fundamental. Procura demonstrar as origens das ciéncias e suas
relagdes com as outras formas de conhecimento, caracterizando o
conhecimento cientifico em uma realidade histérica e
contextualizada. Estd presente nas matrizes curriculares dos
Cursos de Pedagogia nos modelos presencial ¢ EAD, possuindo
uma carga-horaria de 72 horas-aula, sendo 36 horas tedricas ¢ 36
horas préticas.

No intuito de identificar a percep¢iio e as necessidades dos
usudrios, foram feitas entrevistas, norteadas por um questionario
online’. Para o presente estudo, foram selecionados os alunos de
duas turmas da Disciplina na modalidade EAD, constituindo a
amostra um total de 375 estudantes.

O questiondrio aplicado contém perguntas de multipla escolha,
utilizando uma escala ara mensurar a opinido, facilitar o
preenchimento, gerar o maior nimero de respostas e facilitar as
analises preliminares.

Posteriormente, segue-se a revisdo da literatura, na tentativa de
identificar trabalhos semelhantes e pesquisas relacionadas ao tema
da Usabilidade e Acessibilidade dos Laboratorios Virtuais.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA E
ESTUDOS RELACIONADOS

O ponto de partida deste trabalho encontra-se em Andrade;
Vianna[3] ao relatarem o processo que antecedeu a implantagdo
do Laboratério Virtual de Ciéncias. Evidenciam as opgdes
tecnologicas disponiveis para o desenvolvimento do Laboratorio.
Em relagfio as abordagens pedagogicas, demonstram que nfio ha
uma concepgio consolidada que suporte este tipo de projeto. Fato
que levou a uma adaptacdo das teorias existentes e uma
“adequagfo pedagdgica” em fungdo das escolhas tecnoldgicas.

As pesquisas de Lucena; Santos; Silva [8] e Schmitt; Jacques;
Vieira [13] demonstram que, no contexto do Ensino Superior, os
Laboratorios Virtuais, devem contemplar formas de interagdo para
divulgar o conhecimento cientifico; utilizar os recursos da Web
2.0 para fomentar a aprendizagem colaborativa; incluir
experimentos, simula¢des e apresentacdes remotas ndo interativas
e assincronas; bem como aperfeicoar e socializar as metodologias

% Estudo de uso do Laboratério Virtual de Ciéncias. Disponivel
em: https://goo.gl/forms/LKnai4 XwrFkvTJim1

de investigagfio cientifica através da realizagdo de atividades
experimentais a distancia.

Amaral ef al[1] demonstram uma proposta taxondmica para os
Laboratorios Virtuais, evidenciando dimensdes que permitem
analisar o nivel de interatividade bem como o nivel de suporte em
fungio da arquitetura tecnologica aplicada nestes recursos.
Enfatizam que a utilizagdo didatica eficiente estaria relacionada ao
nivel de interatividade proporcionado pela estrutura definida para
estes laboratorios.

Nessa mesma perspectiva, Bottentuit Junior; Coutinho [4] relatam
a experiéncia do desenvolvimento de um laboratério virtual
utilizando a plataforma MOODLE. Descrevem as vantagens e
desvantagens de aplicacfio dos laboratorios virtuais e trazem um
panorama da utilizagdo destes recursos no contexto universitario.
Em trabalho posterior [5] apresentam uma analise da usabilidade
de um laboratdrio virtual de quimica na qual procuram avaliar
questdes relativas a eficiéncia, eficacia e satisfagdo dos usudrios.

4. AVALIACAO DA USABILIDADE DO
LABORATORIO VIRTUAL DE CIENCIAS

No projeto e desenvolvimento do e-Ciéncias, além das
abordagens pedagdgicas, foram considerados os aspectos ligados
a acessibilidade permitindo, dentre outras funcionalidades, que
fosse um servico “responsivo” com possibilidade de acesso
multiplataforma, bem como diretrizes de usabilidade, para que os
usuarios nfio abandonem a navegacgfo ou tarefa antes de atingir o
seu proposito de uso.
allVIvO = 20:19 61% W)

&= @ hitps:/Iaboratoriovirtualdecie... H
ATIVIDADE PRATICA -
2017.3EAD - O ENSINO

DAS CIENCIAS
NATURAIS

Publicado em por

0 ENSINO DAS CIENCIAS NATURAIS

Figura 2 — Acesso ao e-Ciéncias pelo smartphone

No processo de avaliagdo deste projeto, partiu-se entdo para
identificar a satisfacdo dos usudrios em relagdo ao atingimento
dos objetivos do Laboratério Virtual e verificar a satisfagdo em
relacdo ao design, acessibilidade e usabilidade.

Previamente, os alunos que compde a amostra selecionada,
receberam mensagem através da plataforma EAD explicando o
propdsito da pesquisa e o /link para acesso ao questiondrio. A
coleta de dados aconteceu ao longo do més de setembro de 2017.
Ao todo foram convidados 375 alunos.
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Estudo de uso do Laboratério Virtual
de Ciéncias
Este questionario tem por finalidade identificar a percepg3o dos alunos da Conteido, Metodologia

e Pratica de Ensino de Giéncias e Educagio Ambiental sobre o Laboratdrio Virtual de Ciéncias
(hitps:/, I wordpress,com)

Contexto de aprendizagem — Os objetos de aprendizagem
selecionados sao pertinentes ao contexto da Disciplina?

O Concordo totalmente - 5

O Concordo - 4

O Nao concorde nem discordo - 3
O Discordo - 2

O Dbiscordo totalmente - 1

Figura 3 — Questiondario online

O questiondrio elaborado para a avaliagdo da usabilidade do
Laboratério Virtual de Ciéncias compreende uma breve
introdugdo onde se apresenta o proposito da pesquisa. Estd
dividido em trés grandes se¢des "Abordagens de Requisitos
Pedagogicos", "Design, Acessibilidade e Usabilidade" e
"Informagdes Gerais", sendo as duas primeiras se¢des com itens
de formato Likert. A tGltima parte do questionario compreende
avaliagdo descritiva e uma apreciagdo geral do recurso, ora
analisado. Ao todo, o instrumento traz 12 questdes.

4.1 Apresentacio e analise dos resultados
Dcpois da disponibilizagdo dos quecstiondrios obtcve-sc, até o
final do presente trabalho, o total de cinquenta e duas pesquisas
preenchidas. A exposi¢do dos resultados das principais respostas
pode ser vista na se¢do seguir.

4.1.1 Design, Acessibilidade e Usabilidade

Em relag8io aos aspectos didaticos, os resultados indicam que a
maioria dos estudantes percebe que objetos de aprendizagem
selecionados se relacionam diretamente ao contexto da disciplina
(69% concordam plenamente e 31% concordam).

Grafico 1 — Contexto de Aprendizagem

@ Concordo totalmente - 5
@ Concordo - 4
N&v concorde nem discorde - 3
@ Discordo -2
@ Discordo totalmente - 1

No que se refere aos aspectos de “clareza dos conteudos, formas
de incentivo a participacdo, avaliagdo e retorno” os alunos na sua
grande totalidade julgam estes aspectos de forma positiva.
Enquanto ferramenta colaborativa de apoio a aprendizagem, os
alunos responderam positivamente, ainda que apresentasse certo
grau de discrepancia em relagdo as questdes anteriores (54%
concordam plenamente, 28% concordam, 18% ndo concordam e
nem discordam).

As respostas sugerem que em relagdo aos recursos e abordagens
pedagogicas o Laboratério Virtual atende de maneira muito
satisfatoria as expectativas dos alunos. Nesse sentido, procurou-se
projetar um ambiente inventivo, com alto grau de liberdade e
estimulo a colaboragdo. Os alunos avaliam que contetudos
disponibilizados no ambiente apresentam relagdo direta com os
conteudos apresentados na Disciplina.

4.1.2 Design, Acessibilidade e Usabilidade

Outro aspecto contemplado na pesquisa foi “facilidade de uso” e
navegacdo no Laboratério. A intencfio era verificar o grau de
facilidade (ou dificuldade) dos alunos em acessar os recursos
disponibilizados e investigar possiveis inconsisténcias no arranjo
das informagdes que pudessem comprometer uma "navegacdo”
satisfatoria e utilizagdo plena do laboratério.

Grifico 2 — Facilidade de uso e navegacio

@ Concordo totalmente - 5
@ Concordo - 4
N&o concordo nem discordo - 3
@ Discordo - 2
@ Discordo totalmente - 1

A vpartir do Grafico 2, a questfio “Facilidade de uso” os alunos
consideraram a navegacfio através do Laboratério Virtual facil e
intuitiva, ou seja, nfio indicam que este seja um fator negativo que
impediria ou atrapalhasse o acesso. A “avaliagdo da interface” e a
"Disposi¢do das informagdes de maneira clara e uniforme"
também foram consideradas com Muito Satisfatoria pela maioria
dos participantes (50% concordam totalmente e 42% concordam)
da pesquisa como suficiente, ou seja, ndo foram percebidas
dificuldades no acesso e interagdio com 0s recursos
disponibilizados.

Ainda no que se refere a "Navegabilidade", estabeleceu-se outra
questdo a fim de avaliar os recursos de ajuda ¢ informagdcs para
auxilio & navegagfio. Neste item, as respostas consideradas
satisfatorias (notas 4 e 5) somaram 92%.

Importante destacar que em relagio a acessibilidade, o projeto e
desenvolvimento do Laboratorio Virtual de Ciéncias procuraram
garantir os itens elementares de acessibilidade de acordo com
preceitos estipulados pelo World Wide Web Consortium (W3C)
[17].

Mesmo com algumas limitagdes tecnoldgicas, buscou-se adotar um
design moderno e minimalista facilitando a navegagdo. Os
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auxilios, o reconhecimento e corre¢do de erros com frases
informativas que s@o exibidas no contexto do Laboratério Virtual
garantem a boa interpretagdo e funcionalidade de navegagdo.
Opg¢des que refletiram na questdo “O design e a estéticas do
Laboratorio sdo atraentes e funcionais?", conforme o grafico
abaixo:

Griafico 3- Design e estética do e-Ciéncias

@ Concordo totalmente - 5
@ Concordo - 4
N&o concordo nem discordo - 3
@ Discordo - 2
@ Discordo totaimente - 1

Por fim, em relagdo as plataformas de acesso (Grafico 4) os
Computadores PC continuam como o principal dispositivo para
acesso ao Laboratorio, porém had que se considerar que os
smartphones ¢  tablets  despontam  como  alternativa.
Provavelmente, nos proximos estudos, havera um crescimento do
percentual de aos recursos de aprendizagem a partir dos
dispositivos moveis.

Grifico 4 — Dispositivos utilizados para acesso

Computador / PC j

Tablet

Celular / Smartphone ]

Outros

o 5 10 15 20 25 30

Importante destacar que houve preocupago em tornar o
Laboratério Virtual um servigo responsivo em fungfo do
dispositivo utilizado para acessa-lo. Para isso, utilizou-se o CSS
(Cascading Style Sheets) também conhecido como folhas de
estilos para que ndo ocorra esse abandono na navegacdo. A
técnica de Style Switcher que combina CSS e JavaScript para
“mudar” o visual da pagina conforme dispositivo utilizado pelo
usudrio tornando-o mais atrativo, de facil utilizagdo e interagdo
também foi empregado.

4.2 Primeiras aproximacdes

Desde o langamento do Laboratdrio Virtual de Ciéncias, ja foram
contabilizados aproximadamente 40.000 acessos e 3600
comentério, a partir de 34 paises, conforme ilustrado na figura 3.

Y

1 B 37743

Figura 3 — Mapa de acessos desde 2015

Os alunos avaliam positivamente o Laboratorio como mais um
recurso que permitird, dentre outros aspectos, o desenvolvimento
de uma aprendizagem mais colaborativa e alicercada nas
experiéncias e nas atividades disponibilizadas.

Evidentemente que alguns aspectos carecem de atengdo no
processo de evolugdo, adaptagdo do Laboratorio. O emprego de
ferramentas que garantam a comunicagdo sincrona (chat),
videos/transmissdes em tempo real € o incremento de maior
interagdo “docentes-alunos-conteido” sdo exemplos dos desafios
e das alternativas que precisam ser consideradas.

Pretende-se futuramente, ampliar o mapeamento sobre o uso,
acesso e relevancia do Laboratério juntos aos alunos - e incluir a
percepgdo dos docentes da Disciplina para uma anélise holistica e
multifacetada.

Como destacado no inicio do projeto, “[...] a ideia ¢ que o
Laboratério Virtual de Praticas de Ensino de Ciéncias seja um
espago de uso permanente dos alunos possibilitando a
continuidade da interagfio e colaboragdo mesmo apds o término da
Disciplina”. [3]

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os laboratorios virtuais mostram-se como uma das ferramentas de
apoio a aprendizagem, pois oportunizam aos alunos a
possibilidade de interagdio, bem como tendem a incentivar a
pratica a partir dos conteudos disponiveis no curso de uma forma
mais dindmica e colaborativa.

Este trabalho buscou analisar a percep¢do dos usuéarios do
Laboratério Virtual de Ciéncias sob o ponto de vista da
Usabilidade, Acessibilidade, Design ¢ Abordagens Pedagdgicas.
Procurou demonstrar como o projeto ¢ o desenvolvimento desta
ferramenta alicer¢ada nas necessidades dos alunos pode garantir o
suporte necessario nas praticas de ensino de Ciéncias e Educagio
Ambiental. Os primeiros resultados desta avaliacdo se mostram
positivos e varios desafios se estabelecem a partir das expectativas
dos usuérios. A andlise e discussdo dos resultados obtidos na
pesquisa permite considerar que o Laboratério Virtual de Ciéncias
possui potencialidades, porém necessita de melhorias para que
possa se adequar de maneira plena as exigéncias de qualidade para
uma ferramenta de aprendizagem colaborativa.

Como ja demonstrado, foi possivel identificar, através da revisdo
de literatura, que existem poucos trabalhos tratando sobre a
tematica. Futuramente a pesquisa sera ampliada junto aos
docentes da disciplina e aos usudrios externos no intuito de se ter
mais dados que fornecam subsidios para a melhoria constante do
Laboratério Virtual de Ciéncias.
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Percebe-se que, enquanto ferramenta, o e-Ciéncias tem
contribuido para que os objetivos da Disciplina Contetdo,
Metodologia e Pratica do Ensino de Ciéncias e Educagéo
Ambiental sejam alcan¢ados de maneira plena, oportunizando aos
alunos o desenvolvimento de suas atividades e praticas didaticas,
compartilhando suas experiéncias, resultados e eventuais
dificuldades.
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