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ABSTRACT

This paper aims to present the possibilities and challenges that M-
Learning can provide from the use of mobile devices in teacher
training. In this sense, we understand the need to verify how the
use of mobile devices can contribute to guide the planning,
development and implementation of mobile learning, highlighting
its challenges in the educational field, from teacher training. To
do so, the case study was adopted from a qualitative approach
with potential to contribute significantly to the objectives
proposed in the present study. As results of this research,
possibilities are presented regarding the implementation of
activities and the challenges faced in the use of mobile devices in
the school environment. It is believed that the use of these devices
enables students the opportunity to build new knowledge in
education.

RESUMO

Este trabalho tem o proposito de apresentar as possibilidades e os
desafios que a M-Learning pode proporcionar a partir do uso dos
dispositivos méveis na formagdo de professores. Nesse sentido,
compreende-se a necessidade de verificar como o uso dos
dispositivos moéveis pode contribuir para orientar o planejamento,
desenvolvimento e implementagdo da aprendizagem movel,
destacando seus desafios no &ambito educacional, desde a
formagdo de professores. Para tanto, adotou-se o estudo de caso a
partir de uma abordagem qualitativa com potencial para contribuir
significativamente aos objetivos propostos no presente estudo.
Como resultados dessa pesquisa, sdo apresentadas possibilidades
quanto a implementagfo de atividades e aos desafios enfrentados
no uso dos dispositivos mdveis em ambito escolar. Acredita-se

que, o uso destes aparelhos viabiliza aos estudantes a
oportunidade de construir novos conhecimentos na educagio.

Categories and Subject Descriptors
K.3.1 [Computers and Education]: Computer Uses in Education -
Distance learning.

General Terms
Experimentation, Theory, Human Factors.

Palavras-Chave
Dispositivos moveis. Formacgo de professores. M-Learning.

1. INTRODUCAO

O presente artigo trata da inclusdo dos dispositivos mdveis na
educagfio, ressaltando os desafios na formagéo de professores e no
processo de ensino ¢ de aprendizagem.

Acredita-se na capacidade de reformulacfio das praticas escolares,
que podem gerar inovagdes didatico-metodoldgicas nas agdes
docentes, associada a integracfio das tecnologias digitais. Tendo
em vista que a todo instante revelam-se novas possibilidades de
para o uso das Tecnologias da Informagfio e da Comunicagdo
(TIC) no nosso dia-a-dia € no ambiente escolar. Para tanto,
precisa-se ter conhecimento desde a formagdo de professores para
saber 0 modo em que as TIC serdo disponibilizadas e utilizadas
pelos estudantes, ampliando possibilidades de ensinar e aprender
a partir da M-Learning (na sua tradug¢do, aprendizagem movel).
Sendo assim, a M-Learning, requer o uso dos smartphones e
tablets para sua implementagdo. Compreende-sc a necessidade de
se apropriar dos conceitos de aprendizagem e dispositivos moveis
para poder perpassar pelos desafios que sua implementagio
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oferecem tanto ao professor quanto para o aluno em diferentes
niveis e modalidades de ensino.

Desse modo, apresenta-se a organizagio do presente estudo em
seis secdes. Na segunda é abordado o conceito de M-I.earning e
de dispositivos méveis. Na terceira se¢do destacam-se os desatios
relacionados ao uso desses dispositivos na formagdo de
professores. Na quarta segdo, apresenta-se a metodologia adotada
para este estudo. Na quinta se¢8o, os resultados obtidos e, por fim,
na sexta e ultima secéo, as consideragdes finais.

2. M-LEARNING E DISPOSITIVOS
MOVEIS

A Mobile Learning, ou seja, a aprendizagem movel, engloba o uso
das tecnologias moveis, separadas ou em combinacfio com outras
TIC [12]. Para tanto, se faz necessario adotar dispositivos mdveis,
que sfo aparelhos portateis e preferencialmente conectados em
rede, como smartphones e tablets. Nesse sentido, Sonego e Behar
(p- 522), compreende-se que os dispositivos moveis sdo “portateis
e conectados em rede, na qual, os envolvidos (professores e
estudantes) tanto podem procurar informacdes, como receber e
compartilhar a mesma” [11].

A partir deste contexto, em que os dispositivos se fazem
presentes no dia-a-dia, percebe-se a necessidade em repensar
sobre a educagfio contemporéanea, os individuos e equipamentos
envolvidos. Esse tipo de aprendizagem oportuniza aos estudantes
construir e aprimorar conhecimentos, em qualquer hora e local.
Conforme Leite [8], a M-Learning ¢ capaz de ocorrer em distintas
ocasides em que os estudantes podem aproveitar para obter
vantagem das tecnologias mdveis. No entanto, ndo se pode
afirmar o um simples fato de utilizar um dispositivo mével, como
um smartphone para desempenhar uma atividade em aula, pode se
caracterizar como Mobile Learning. Para esse fim, compreende-se
que o docente deve ter um planejamento que envolva um
contetdo curricular, material didatico e uma atividade de estudo.

Assim, a aprendizagem moével pode ocorrer de distintas

formas, conforme descreve a Unesco [12]: “as pessoas podem
usar aparelhos mdveis para acessar recursos educacionais,
conectar-se a outras pessoas ou criar contetidos, dentro ou fora da
sala de aula”(p.7). Esta, além de apoiar as atividades de estudo,
oferece condi¢Bes para amplificar a interagdo e a comunicagdo
entre 0s envolvidos em todo o seu processo educativo. Para
Batista [4], a M-Learning oferece possibilidades para unir pessoas
em mundos reais, virtuais, oportunizando a formagdo de
comunidades de aprendizagem entre professores e estudantes.
Nesse contexto, vai ao encontro de Vasquez-Cano e Sevilland
[13] em que aborda que professores ¢ estudantes perpassem por
transformagdes no ambito educacional, a partir de praticas
inovadoras capazes de gerar novas situagdes de aprendizagem
para ambos os envolvidos neste processo.
Por isso, entende-se a necessidade do entendimento,
experimentagdo, explora¢do do uso dos dispositivos mdveis desde
a formacdio dos professores para obterem subsidios para o
planejamento e implementagio da M-Learning, perpassando pelos
desafios propostos neste percurso, conforme poderfio ser vistos a
seguir.

3. DESAFIOS NA FORMACAO DE
PROFESSORES PARA O USO DE
DISPOSITIVOS MOVEIS NA EDUCACAO

Baseado em dados da Unesco [12], em que apontam que estes
dispositivos sem fio irfio tornar-se significativamente mais baratos
e acessiveis até 2030 e os dados moveis estarfdo disponiveis de
maneira fluida em todos os dispositivos pessoais. Considera-se
que a aprendizagem movel serd uma realidade viavel no processo
de ensino e de aprendizagem dentro e fora de ambientes escolares.
Acredita-se na potencialidade de inovagdo no campo educacional
com este tipo aprendizagem, percorrendo agdes docentes que véo
desde o planejamento, modalidade de ensino, publico-alvo até sua
implementagio. Porém, o que ira definir estes aspectos esta
intimamente ligado & organizagfio pedagdgica de cada professor,
bem como a decisio do momento apropriado para o
desenvolvimento da Mobile Learning, levando em consideragdo
alguns aspectos, como: qual dispositivo mdvel a ser utilizado em
cada momento escolar, a conectividade, a portabilidade e a
flexibilidade. Pretende-se deixar evidente, que nfo se espera
substituir o professor, nem as modalidades ja existentes.

No Brasil, no ano de 2010 foi langado, pela primeira vez, um
programa com o objetivo de distribuir cerca de 900 mil tablets em
escolas de ensino fundamental e médio. Este ocorreu dentro do
ambito do Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo) langado pelo Ministério da Educacdo através da Portaria
n® 522 de 09/04/19971, em parceria com as redes federal, estadual
e municipal. Seu propésito ¢ de promover o uso da tecnologia
como ferramenta que fomente o processo de ensino e
aprendizagem na rede publica, contemplando os ensinos
fundamental e médio da Educag8o Baésica [3].

Um ter¢o desse numero, no entanto, ficaria com o Ministério da
Educagfio e o restante em poder dos estados e municipios,
adquirindo-os através de crédito financeiro. Apesar dos esforcos,
vé-se a necessidade de um projeto mais amplo, que inclua néo sé
a aquisicdo, como formagio dos professores, andlise das
possibilidades pedagogicas, entre outras questdes, que facam com
que essa implementacdo ocorra de fato. Deve-se buscar, dessa
forma, sustentagdio nas politicas publicas indo mais além,
recorrendo ao Plano Nacional de Educagéo (PNE) que apresenta
reformulacio para o ensino como uma perspectiva para as
politicas publicas direcionadas ao acesso, a qualidade e a
permanéncia do estudante no sistema educacional. Assim o PNE
terd como incumbéncia para os préoximos dez anos de sua vigéncia
(2014-2024) o planejamento e execucdo de atividades para os
municipios, estados e Distrito Federal, em que devem atentar para
a relevancia de cada meta, contribuindo para que o Brasil avance
na universalizagdo e na qualidade da educag¢fio, como pode ser
visto na sua competéncia de acordo com o Artigo 1°

E aprovado o Plano Nacional de Educacio (PNE), com
vigéncia por dez anos, a contar da publicacdo desta lei, na
forma do anexo, com vistas a0 cumprimento do disposto no
art. 214 da Constituig¢do Federal [2].

Esse plano foi elaborado apds inumeros debates na sociedade na
Conferéncia Nacional de Educacdo [1], os quais foram
aprimorados na interagdo com o Congresso Nacional. Assim, vem
a luz com o objctivo dc aprescntar suas mctas ¢ cstratégias quc
visando assegurar agdes integradas dos poderes publicos a fim de
promover o desenvolvimento da educacdo. O PNE apresenta-se
como uma possibilidade de universaliza¢do e ampliagdo do acesso
ao ensino com qualidade e igualdade para todos os niveis e etapas
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da educaglio bésica e superior, com oportunidades para
capacitacfio e valorizagdo dos profissionais da educagéo e gestdo
democratica [10].

Este tipo de aprendizagem tem sido cada vez mais difundido, no
sentido de proporcionar mudangas significativas no processo
ensino e aprendizagem ¢ nfo na perspectiva de substituir os
sistemas educacionais tradicionais. Para tanto, devem ser
realizadas discussdes acerca do tema nos ambientes escolares com
o intuito de fortalecer estes conceitos englobando a aprendizagem
movel, o uso e desenvolvimento de aplicativos educacionais.
Além disso, pretende-se tornar compreensivel a necessidade da
reformulagdo das praticas escolares. Isso sera possivel com a
integragdo das TIC, que poderdo ser planejadas e disponibilizadas
pelos professores e executadas pelos estudantes, ampliando
possibilidades a partir da aprendizagem moével.

4. METODOLOGIA

Esse trabalho apresenta um estudo de abordagem qualitativa do
tipo estudo de caso. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, com
potencial para contribuir significativamente aos objetivos
propostos a partir da observagdo dos fendmenos e dos sujeitos em
que estdo inseridos e sdo produzidos. Assim, caracteriza-se por ser
uma investigagdo em que o pesquisador coleta dados que sdo
emergentes, tendo como objetivo o desenvolvimento de temas a
partir desses dados [5].

O método adotado foi o Estudo de Caso que, baseado em Yin
[14], ¢ definido como um tipo de pesquisa que se refere a
fendmenos, fatos, acontecimentos contemporaneos que fazem
parte do nosso cotidiano. Para o referido autor (p. 27), [...] o
poder diferenciador do estudo é a sua capacidade de lidar com
uma ampla variedade de evidéncias, documentos, artefatos,
entrevistas e observagdes. Desse modo, o estudo de caso
possibilitou avaliar quais os desafios na formagéo de professores
para o uso de dispositivos méveis na educacéo.

A coleta de dados foi realizada no ano de 2016 em uma turma de
curso de graduacdo na Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), Brasil. Essa disciplina é ofertada a cursos de
diversas licenciaturas e visa promover os conhecimentos basicos
para a inclusdo das tecnologias no trabalho pedagdgico. Dessa
forma, o trabalho desenvolvido durante o semestre foi voltado
para o uso de dispositivos méveis que se configuram, atualmente,
como as ferramentas mais acessiveis aos estudantes dos diferentes
niveis.

Esta pesquisa foi realizada com estudantes de uma disciplina
eletiva ofertada na graduacdo para diversos cursos de licenciaturas
na UFRGS. A turma de estudantes da graduagdo compde um
publico com idade entre 18-50 anos, num total de 10 alunos. A
escolha dos participantes se deu devido a necessidade de uma
abrangéncia maior de investigagdo sobre o tema em diferentes
perfis (idade, género etc.) ja que no Brasil ha uma diversidade de
pessoas que utilizam os smartphones e tablets. Assim, a
metodologia aplicada contemplou duas etapas: 1) Estudo de caso:
nesta etapa houve a selegdio dos comentérios dos alunos a partir
das ferramentas forum e questionario; 2) Construgdo e analises
das categorias: para esta etapa foram aplicados os seguintes
instrumentos para a coleta de dados: observagfo participante e
questionario com perguntas abertas e fechadas. Posteriormente,
com os dados destes instrumentos, se pode levantar e definir as
categorias de analise. Sendo estas definidas a partir de duas
questdes: as possibilidades de uso dos dispositivos moveis e os
desafios quanto ao planejamento e implementagdo de atividades

com os dispositivos méveis. Na proxima se¢do sdo apresentados
alguns extratos coletados em questiondrios, atividades e
discussdes em foruns realizados através do ambiente virtual de
aprendizagem Rooda (Rede Cooperativa de Aprendizagem).

5. RESULTADOS E DISCUSSAO DOS
DADOS

Analisar as formas de inclusdo das tecnologias, as contribuicdes e
desafios das mesmas na pratica pedagdgica é importante nio
apenas para os professores em exercicio, mas também para os
professores em formagdo. Sabe-se que os atuais alunos de
licenciaturas, por estarem mais proximos dos chamados nativos
digitais, j& apresentam conhecimentos sobre as tecnologias e a
dimensdo que elas possuem no cotidiano de seus futuros alunos.
No entanto, a utilizagfio dos dispositivos moveis dentro dos cursos
de formagfo ainda é escassa, dificultando a construgdo de
conhecimentos relacionados as potencialidades pedagogicas das
mesmas. Isso faz com que, mesmo que 0s novos professores em
formagdo tenham conhecimentos na parte tecnoldgica, muitas
vezes ndo consigam transpor estes para a sala de aula e utilizar
essas ferramentas para fins educacionais. Tendo isso em vista, é
necessaria a exploragdo de estudos ¢ de formas de prover esses
conhecimentos aos professores mais experientes ¢ aos em
formagdo, para que possam auxiliar seus alunos em uma
navegagio segura e construtiva.

Apds a observagdo e implementagdo do questionario com
perguntas abertas e fechadas foi possivel definir categorias de
analise de acordo com os extratos dos participantes da disciplina.
Com base na analise dos dados coletados foram definidas duas
categorias: possibilidades de uso dos dispositivos modveis e
desafios quanto ao planejamento ¢ implementagdo de atividades
com os dispositivos maveis. Nas proximas subsegfes serfo
apresentados alguns extratos que exemplificam cada uma delas.

5.1 Categoria: possibilidades de uso dos
dispositivos moveis

A partir desta categoria foi possivel analisar as possibilidades que
os dispositivos moveis apresentam para seu uso na formac#o
docente. Para tanto, apresentam-se extratos que evidenciam e
exemplificam  estas  possibilidades  proporcionando a
aprendizagem movel e a facilidade de acesso a diferentes
contetidos e midias no dmbito educacional:

“Acredito que isso € wuma potencialidade para o
desenvolvimento da aprendizagem movel, pois € possivel
otimizar o tempo e facilitar a realizacdo das atividades e
pesquisas, deixando as tarefas mais interessantes aos alunos e
alunas”. (Aluno 10)

“Acho muito importante o debate sobre dispositivos moveis na
sala da aula, mas acho fundamental que essas ferramentas sejam
usadas para ampliar o espago da aprendizagem”. (Aluno 8)

Com certeza eu acredito que esses aparelhos proporcionam
inovagdes, motivagdes diferentes e mais interesse por parte das
criangas em realizar as atividades. Talvez se, desde os primeiros
anos na escola, os alunos fossem motivados e estimulados a
serem auténomos poderfamos usar todo e qualquer dispositivo
movel sem medo. (Aluno 6)
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Acredito que o interesse dos alunos por esses dispositivos ja
existe e muito! Af ¢ que entra o papel do professor em saber
inserir este interesse dos alunos no seu interesse como
professora em propor atividades diferenciadas utilizando essa
ferramenta. (Aluno 9)

Nesta perspectiva, observou-se que os participantes acreditam na
utilizagdo e relevancia dos dispositivos méveis em sala de aula.
Para eles, esses aparelhos sdo considerados ferramentas com
potencial para contribuir no aprendizado dos alunos devido a
versatilidade, mobilidade e motivacdo.

Destaca-se, também, a importancia da discussdo sobre esse tema
no curso de graduacdio, a fim de oferecer embasamento aos
professores para a utilizagdo dessas ferramentas em suas praticas
em sala de aula, pois ainda ndo se sentem preparados para tal
acdo. Nesta perspectiva, entende-se que o uso dos dispositivos
modveis oportuniza aos estudantes e futuros professores
possibilidades para construir e intensificar seu processo de ensino
e de aprendizagem em qualquer hora e local. Além disso, estes
aparelhos apresentam-se como “novas midias moéveis digitais,
ampliam-se as possibilidades de consumir, produzir ¢ distribuir
informagéo, fazendo com que esta se exerga e ganhe forga a partir
da mobilidade fisica” (9). Esses fatores proporcionam condi¢des
para a ampliagdo de oportunidades viaveis por meio dos
dispositivos moveis, de forma que possam promover situagdes
inovadoras no planejamento docente e na aprendizagem dos
estudantes.

Além dessa categoria, foram analisados dados de acordo com os
desafios quanto ao planejamento e implementagdo de atividades,
como pode ser Visto a seguir.

5.2 Categoria: desafios quanto ao
planejamento e implementacio de atividades

com os dispositivos moveis

Quando se pensa em planejar atividades com os dispositivos
moveis, se deve considerar os desafios que podem surgir durante
sua implementagdo e desenvolvimento no processo de ensino e de
aprendizagem associados. Estes desafios estdo relacionados com a
resisténcia por parte de professores e proibi¢io quanto a sua
utilizac&o no 4mbito escolar.

Deste modo, acredita-se que cabe a escola, dessa forma, permitir
que o aluno assuma um papel central no seu processo de
aprendizagem, n#o sendo tratado como “um receptor passivo da
informagdo, devendo necessariamente ser incluido como um
autor, co-criador, avaliador e comendador critico” [7]. Para isso,
de acordo com Guimardes [7], o processo de aprendizagem deve
se tornar cada vez mais “personalizado, focado nas necessidades e
interesses individuais” (p.127).

Sobre o papel da escola, alguns dos alunos da disciplina destacam
que a escola nfo esta acompanhando a realidade que as criancas e
jovens vivem e também que € preciso conhecer os estudantes para
propor atividades de acordo com seus interesses, como ¢ mostrado
nos trechos a seguir:

Outra questdo que pensei foi no trabalho com EJA,
especificamente de pessoas mais velhas que ndo tém acesso a
esse tipo de tecnologia e ndo saberdo utiliza-los. E preciso ter
muito cuidado com o '4bvio', ja que para nos, nativos digitais, é
muito natural manusear um celular ou tablet com muita
facilidade. (Aluno 9)

Penso que no tempo em que a tecnologia esta tdo avangada e a
escola dispde de tablets para os alunos trabalharem em sala de
aula, poderia ter aproveitado este momento para ensinar aos
alunos um pouco mais sobre esta tecnologia, talvez o uso de
cmail. Acredito scr melhor do quc usar apenas joguinhos (o quc
acabava acontecendo), onde a crianga ndo aprende nada e podia
jogar em casa. (Aluno 2)

Eu acredito que o maior desafio seja a disponibilidade do
professor de sair do "comodismo" da rotina de sala de aula e
planejar algo diferente e inovador para promover grandes e
significativas aprendizagens aos seus alunos. (Aluno 7)

Acredito que o interesse dos alunos por esses dispositivos ja
existe e muito! Ai ¢ que entra o papel do professor em saber
inserir este interesse dos alunos no seu interesse como
professora em propor atividades diferenciadas utilizando essa
ferramenta. (Aluno 9)

Também foi lembrado por outra participante a questdo da
proibicio dos dispositivos moéveis na sala de aula, em
conformidade com uma lei existente no Estado do Rio Grande do
Sul. A Lei N° 12.884, de 03 de janeiro de 2008, que dispde sobre
o uso de celulares em estabelecimentos de ensino, proibe a
utilizagdo dos mesmos em sala de aula determinando que eles
fiquem desligados nesse periodo. Desse modo, algumas escolas
néo utilizam os dispositivos em cumprimento da lei.

Sem davida alguma ha muitos desafios, sei disto por trabalhar
em uma escola assim, 14 o celular ¢ rigorosamente proibido.
Tanto os professores quanto a equipe escolar fazem uma certa
separacdo entre tecnologia e aprendizagem. (Aluno 6)

Colegas, concordo plenamente que a proibigdo destes recursos
é uma barreira, na qual ainda teremos um longo processo de
debates dentro da escola. (Alunol)

A fala da aluna faz referéncia a iniciativa de algumas escolas pela
proibicdo do uso de celulares nos espagos escolares. O mesmo
pode ser observado através de legislagdo por parte de municipios
e estados. Essa atitude foi tomada no inicio da popularizagdo dos
dispositivos mdveis nas escolas, sendo proibida através de leis,
tamanho o desconforto causado no ambiente escolar. No entanto,
muitos recursos e ferramentas foram desenvolvidos desde entfio
voltados para o 4ambito educacional visando auxiliar os
professores em suas praticas educacionais.

Outra questdo marcante ¢ que muitos participantes da disciplina
fizeram colocagdes destacando receios referentes ao uso dos
dispositivos moveis na sala de aula, como pode ser visto nos
trechos abaixo:

Acho que o receio dos professores em usar tablets e celulares se |

deve ao fato de que eles sabem que seus alunos ndo saberdo
utilizar esses dispositivos (usar de forma educativa, é claro),
nem eles sabem como. (Aluno 8)

I As mudangas geram sempre um "desconforto” ¢ o educador
precisa se sentir capacitado e seguro para trazer conteudos ou
modos que nfo estamos ainda "habituados". (Aluno 10)
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Portanto, a resisténcia das escolas em aderir ainda ¢ grande,
infelizmente. A aprendizagem movel deve ocorrer, ao passo
que os alunos devem estar focados e interessados em aprender a
partir de determinado dispositivo e interagindo com outros
estudantes. (Aluno 3) |

Infelizmente os professores ainda tém resisténcia a estes |
aparelhos eletronicos, que poderiam render muitos projetos
interessantes e que envolveriam mais os alunos. (Aluno 7)

Destaca-se, dessa forma, a importancia de que os professores se
sintam confortdveis e convidados na aproximacgfio e utilizag&o
dessas ferramentas, para entdo, utilizd-las n3o apenas como
ferramentas, mas para guiar e problematizar o uso que seus alunos
estdo fazendo. E fato que esses dispositivos estdo presentes de
maneira significativa na vida tanto de adultos quanto de criangas.
Dornelles [6] comenta que muitos adultos, por ndo saberem
utilizar essas tecnologias vém em suas praticas, jogos e
passatempos “um novo caos, uma desordem, uma atividade sem
nexo e nem linearidade” (p.98). Com isso, acreditam que os
jovens de hoje sfo mais agressivos, sem uma organizagdo interna
e descompassados com o mundo. No entanto, muitas vezes, “a
crianga vé todo esse ‘caos informe’ como parte do processo de
evolucdo do proprio jogo, da evolucdo do processo de sua
brincadeira” (p.98). Guimardes [7], por sua vez destaca que em
qualquer sociedade “informagdes, conhecimentos, habilidades,
crencas e valores precisam ser transmitidos as geragdes mais
jovens” (p.131). O problema, é que “os mais experientes talvez
ndo sejam capazes de prever ou aptos a compreender plenamente
quais sdo essas novas competéncias necessarias” (p. 132).

Destaca-se, por fim, as possibilidades analisadas pelos
participantes de formas de propor a inclusfo digital na pratica
pedagogica, desde sugestdes como relatos de experiéncias de
Sucesso.

6. CONSIDERACOES

O estudo demonstrou, entre outras questdes que, apesar de
acreditarem que as tecnologias e, principalmente, os dispositivos
moveis, proporcionam uma nova gama de possibilidades na
educacdo, ainda ha certo receio nas formas com que as mesmas
sdo utilizadas. Isso corrobora com a necessidade de oferecimento
de cursos e disciplinas que visam construir os conhecimentos
necessdrios para a implementa¢dio de fato das tecnologias na
educagdo. Sendo assim, a partir do objetivo deste estudo que
visou apresentar as possibilidades e desafios que a M-Learning
pode proporcionar a partir do uso dos dispositivos méveis na
formacdo de professores, acredita-se que estes aparelhos podem
contribuir para apoiar o planejamento, desenvolvimento e
implementac@o da aprendizagem moével. Sendo assim, destaca-se
seus desafios e suas possibilidades no ambito educacional, desde a
formag&o de professores.

Entende-se que essas questSes sdo importantes, tendo em vista
que a aprendizagem movel apresenta duas vertentes. De um lado,
sua implementagdo proporciona iniimeras possibilidades como a
conectividade, a portabilidade, a flexibilidade, a autonomia dos
estudantes e novas formas de aprendizagem, comunicagfio e
interacfio na realizac@o das atividades. No entanto, por outro lado,
alguns desafios ainda sdo enfrentados, como a resisténcia em
planejar aulas inovadoras com estes aparelhos tecnolégicos e
contemporaneos, por exemplo. Além disso, em alguns casos as
escolas ndo utilizam os dispositivos em respeito e cumprimento da

lei que proibe seu uso nas escolas. J4 em outras ocasides, a falta
de uso destes aparelhos estd relacionada com o pouco
conhecimento do potencial que os mesmos podem gerar no
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Acredita-se, a partir do exposto, que a principal funcdo dos
educadores ¢ a criagdo de estratégias para que seus alunos
alcancem ndo apenas um bom uso das ferramentas na educagdo,
mas as apliquem de forma construtiva e diferenciada. E com os
professores, através de espagos de discussdo e criagdo, que os
conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias para o uso
construtivo das tecnologias poderfo ser construidos. Essas
questdes devem ser trabalhadas tanto com docentes ja formados,
quanto com os que estdo em formagdo, a exemplo da experiéncia
relatada no presente estudo.
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