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ABSTRACT

The video, and especially the video class, has been filling
different spaces, virtual ones or not, in our current society. This
would not be different in education. In such context, and because
teachers do not have training in the audiovisual area, the need
arose to create mechanisms that would help such professionals to
include this tool in their educational practices. As a result, a video
class script model was developed in order to allow the teacher to
create and produce with quality and creativity a good video class
script: the SCD (Simple, Concise and Didactic) videotape script
model. This model was used by some teachers in the video
scripting at Profuncionario (a Federal Government Program that
aims at the technical-pedagogical training of public school
employees in basic education) and it was positively validated by
them. ‘Thereafter, the scripts produced were recorded at studios
and a video class was used and validated by members of the
whole team of professionals within the Program.

RESUMO

O video e, em especial, a videoaula, vem preenchendo diferentes
espacos, virtuais ou nfo, em nossa sociedade atual. Na educacéo
isso ndo seria diferente. Diante desse contexto e, pelo fato de os
professores ndo possuirem formagdo na area audiovisual, surgiu a
necessidade de criar mecanismos que ajudassem tais profissionais
a incluir essa ferramenta em suas praticas educativas. Em virtude
disso, foi desenvolvido neste trabalho um modelo de roteiro de
videoaula para que o professor possa criar e produzir com
qualidade e criatividade um bom roteiro de videoaula: o modelo
SCD (Simples, Conciso ¢ Didatico) de roteiro de videoaula. O
modelo foi utilizado por alguns professores na roteirizagdo de
videoaulas do Profuncionério (Programa do Governo Federal que
visa a formagdo técnico-pedagogica dos funcionarios de escolas
publicas da educagdio basica) e avaliado positivamente por estes.
Em seguida, os roteiros elaborados foram gravados em esttdio e
uma videoaula foi escolhida e validada por membros da equipe de
profissionais que compdem o Programa.
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1. INTRODUCAO

E possivel, sem grandes esfor¢os, perceber como o video e, em
especial, a videoaula, vem preenchendo diferentes espagos,sejam
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eles virtuais ou ndo, em nossa sociedade atual. Desde o inicio do
século XX, com a criagdo do cinema e com o desenvolvimento
das tecnologias digitais, o mundo se viu fascinado com esta
representagdo em movimento da realidade.

Na esfera educacional, isso ndo poderia ser diferente. Além da
preocupacdo com o discurso voltado para o aprendiz, incrementar
uma videoaula com outros recursos audiovisuais disponiveis
atualmente, ajudaria o aluno a reter melhor o conhecimento com
ele compartilhado.

No entanto, para que isso acontega, faz-se necessdrio que o
professor, produtor fonte desse recurso educativo, tenha
conhecimentos especificos sobre a linguagem audiovisual, tais
como: tipo de enquadramento, montagem, som, etc. Além disso, é
fundamental conhecer e dominar bem as etapas de produgdo de
uma videoaula, a saber: pré-producdo (roteiro), produgio
(gravagio) e pos-produgdo (edico).

De posse desses novos conhecimentos, percebe-se que, para obter
um produto audiovisual educativo de qualidade, a etapa de
planejamento é a mais importante, visto que esta definira todo o
restante do processo. E, para que o planejamento ou roteirizagdo
ocorra de maneira eficaz, também € importante, além de conhecer
e dominar as etapas de constru¢do de uma videoaula, entender
como os tedricos definem sua classificacdo e funcionalidade,
quais s3o seus conceitos mais importantes e quais sdo as
ferramentas  digitais  existentes  atualmente para seu
desenvolvimento.

Dessa maneira, no nosso atual mundo tecnologico e visual,
docentes de todos os niveis se veem desafiados a incorporar novas
produgdes tecnoldgicas nas suas praticas pedagodgicas, uma vez
que as formas de aprender tém seguido outros caminhos para além
do ensino tradicional. De acordo com Noveli [1]“a sala de aula
pode ser deslocada para lugares os mais diversos possiveis, pois
sua atividade essencial extrapola limites fisicos”.

E notério como o desenvolvimento tecnolégico modificou e vem
modificando a cada instante a nossa maneira de perceber o mundo
e as nossas necessidades. Porém, a escola atual ainda caminha a
passos lentos nesta mudanga. Acerca disso, Moran [2] discorre:

Hoje, temos um numero significativo de professores
desenvolvendo projetos e atividades mediados por
tecnologias. Mas a grande maioria das escolas e dos
professores ainda estd tateando sobre como utiliza-las
adequadamente. A apropriagdo das tecnologias pelas
escolas passa por trés etapas até o momento. Na primeira,
as tecnologias sfo utilizadas para melhorar o que j& se
vinha fazendo (melhorar o desempenho e a gestdo,
automatizar processos, diminuir custos). Na segunda
etapa, a escola insere parcialmente as tecnologias no
projeto educacional. Cria uma pagina na Web com
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algumas ferramentas de pesquisa e comunicagio, divulga
textos ¢ enderegos interessantes, desenvolve alguns
projetos, ha atividades no laboratdrio de informatica, mas
mantém intocados estrutura de aulas, disciplinas e
horérios. Na terceira, que comega atualmente, com o
amadurecimento de sua implantagdo e o avango da
integragdo das tecnologias, as universidades e escolas
repensam seu projeto pedagdgico, seu plano estratégico, e
introduzem mudangas significativas como a flexibilizagdo
parcial do curriculo, com atividades a distancia
combinadas com as presenciais. Os professores, em geral,
ainda estdo utilizando as tecnologias para ilustrar aquilo
que ja vinham fazendo, para tornar as aulas mais
interessantes, mas ainda falta o dominio técnico-
pedagogico que lhes permitird, nos préximos anos,
modificar e inovar os processos de ensino e aprendizagem.

E um desafio, nfo tio recente, para a escola e, sobretudo para os
professores, modificar essa realidade. No entanto, afirmar tal
posi¢do impde ao professor, que ndo nasceu na chamada era
tecnologica e, muitas vezes, ndo teve uma formagdo adequada,
uma carga de novas e complexas atribui¢des. Nem na escola, nem
na faculdade lhe foi ensinado a usar, manusear e produzir
conteudo utilizando-se das novas tecnologias. Apenas lhe foi
ensinado, conforme mostra Kenski [3], por meio de livros ¢
palavras, os contetdos ditos necessarios a sua formacéo:

[...] professores estdo habituados basicamente a um
regime disciplinar de estudo através de textos escritos.
Formam-se professores sem um conhecimento mais
aprofundado sobre a utilizagdo e manipulagdo das
tecnologias educacionais e sentem-se inseguros para
utiliza-las em suas aulas. Inseguros para manipular estes
recursos quando a escola os tém; inseguros para saber se
terdo tempo disponivel para ‘dar a matéria’ [...] e, na
duvida, vamos ao texto, a lousa, a explanagfo oral - tdo
mais faceis de serem executados, tio mais distantes e
dificeis de serem compreendidos pelos jovens alunos.

Diante desse contexto, surgiu a necessidade de criar mecanismos
que ajudassem os professores neste desafio. E, como a primeira
etapa de produgfio de videoaula ¢ a mais importante, ji que é nesta
fase que o professor se transforma numa espécie de “arquiteto
pedagogo”, pretende-se, neste trabalho, desenvolver um modelo
de roteiro de videoaula para que o professor possa criar e
produzir, com qualidade e criatividade, roteiros de videoaula.

Para atingir esses objetivos, foi realizado, primeiramente, um
estudo e andlise de diferentes tipos de roteiros e, em seguida, foi
realizado um questionario com diversos usudrios de videoaulas,
através da ferramenta Google Forms, com o intuito de verificar
quais os anseios e objetivos quando se busca um material
audiovisual educativo deste tipo.

Com base nos dados mencionados anteriormente, foi elaborado
um modelo experimental de roteiro de videoaula denominado
SCD (Simples, Conciso e Didatico). O modelo proposto foi
utilizado pelos professores na roteirizagdo de videoaulas do
Profuncionario (programa do Governo Federal que visa a
formag@o técnico-pedagdgica dos funcionarios de escolas publicas
da educagdo basica). Em seguida, os roteiros foram encaminhados
para a gravagdio em estidio profissional.

O passo seguinte foi validar o modelo proposto. Para isso foram
realizadas duas pesquisas: a primeira com os professores que
atuaram diretamente com o modelo SCD, para verificar se € como
esse modelo de roteiro contribuiu na pré-produgdo de videoaulas;
e a segunda, com professores que fazem parte da equipe de
trabalho do Profunciondrio com o intuito de mensurar a qualidade
das videoaulas produzidas e a aceitacdo deste tipo de material
didatico.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A linguagem audiovisual

Para produzir videoaulas, faz-se essencial conhecer e dominar
alguns termos da linguagem audiovisual. H4 mais de vinte anos,
Ferrés [4],preconizava o que parece ser uma realidade dos dias
modernos: “inexiste uma formagdio especifica, sistematica e
generalizada do professorado para o uso dos meios audiovisuais
em todos os niveis educativos”. Por isso, o professor, que nfo
teve acesso a esse conhecimento e¢/ou n#o faga parte de uma
equipe audiovisual, precisa, por conta prépria, explorar esta area,
para assim, poder usar adequadamente os recursos audiovisuais.
Para comegar, a nogfio de plano “designa a unidade minima da
linguagem cinematografica, isto é, um segmento ininterrupto de
tempo e espaco filmico, ou seja, uma imagem continua entre dois
cortes ou duas transi¢Bes” Nogueira [5]

De forma mais clara, plano de cdmera é o nome dado & maneira
pela qual uma imagem, geralmente humana, ¢ capturada por uma
camera de cinema ou video. Basicamente, pode-se dizer que
escolher o plano ¢ definir a distdncia entre a camera e o objeto
que esta sendo filmado.

A seguir, ¢ apresentada uma das nomenclaturas usadas na
linguagem cinematografica, as quais retratam os tipos de planos.

Tabelal. Tipos de planos

et L

PLANO GERAL:
mostra todos os
elementos da cena.

PLANO INTEIRO:
mostra a pessoa,
animal ou coisa, em
sua totalidade.

PLANO AMERICANO:
mostra a pessoa até a
altura dos joelhos.

{

PLANO MEDIO:
mostra a pessoa mais
ou menos até a
cintura.

PLANO DETALHE:
mostra algum detalhe
da pessoa.

PRIMEIRO PLANO:
mostra a pessoa a
partir dos ombros.

Com relagdio a camera, ha dois aspectos importantes: o dngulo e
os movimentos Os &ngulos definem a inclinagdo da cémera e
podem ser:
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Figura 1. Angulos de cAimera

1) Normal: a cadmera se situa na altura dos
personagens.

2) Plongée: a camera se situa por cima da personagem,
diminuindo-a. Este &ngulo ¢ usado para dar a
sensagdo de impoténcia, de pequenez.

3) Contra-plongée: a camera se situa abaixo do nivel
dos olhos, voltada para cima. Neste angulo, a
personagem ganha importancia, poder, forga, etc.

4) Zenital: a cAmera se situa totalmente por cima dos
personagens, oferecendo uma panordmica quase
aérea do que estd acontecendo.

5) Nadir: a cdmera se situa totalmente debaixo dos
personagens.

J4 os movimentos de cAmera podem ser:

pﬁ%%\

Figura 2. Movimentos de cAmera |

No movimento fravelling, a camera se move horizontalmente,
para a esquerda ou direita, e no dolly, para frente ou para tras. No
pedestal, a cAmara se movimenta verticalmente, para cima ou para
baixo.

Ha também outros movimentos chamados: Ti/t, Panoramica (Pan)
e Arco. Tilt é a rotagdo da cAmera em torno de seu eixo horizontal
para cima ou para baixo. Panordmica ¢ a rota¢do da cdmera em
torno de seu eixo vertical para a esquerda ou para a direita; e Arco
¢ a rotagfo da cadmera em torno do objeto filmado.

5

Figura 3. Movimentos de cimera 11

Vale salientar que a escolha de cada um dos elementos acima
citados tem um objetivo para conquistar determinado efeito. Em
videoaulas expositivas, por exemplo, o mais comum € o uso de
planos médios, cdmera em seu angulo normal e sem movimentos,
uma vez que a intencdo ndo é dar énfase ao professor, mas sim ao
conteudo por ele apresentado.

2.2 Conceito de Videoaula

A videoaula ¢ um recurso audiovisual produzido para atingir
objetivos especificos da aprendizagem e impulsiona a
dissemina¢do do conhecimento. Para Arroio e Giordan[6] a
videoaula ¢ uma “modalidade de exposicdo de contetidos de
forma sistematizada” que “se mostra didaticamente eficaz quando
desempenha uma fun¢do informativa exclusiva, na qual se almeja
transmitir informagdes que precisam ser ouvidas ou visualizadas e
que encontram no audiovisual o melhor meio de veiculagio”.

De acordo com o trabalho apresentado no Congresso ABED -
Associagdo Brasileira de Educa¢do a Distancia - de 2003,
intitulado “Novas perspectivas para utilizagdo de meios e
materiais em EaD”, a videoaula é:

Uma tecnologia que proporciona a comunicacdo "face a
face" entre grupos situados em dois ou mais lugares
geograficamente diferentes. Das tecnologias utilizadas no
ensino a distancia, a videoaula ¢ a que mais se aproxima
da situagdo convencional da sala de aula, podendo ser
considerada uma atividade presencial, por possibilitar a
conversa cm duas vias, permitindo quc o processo de
ensino/aprendizagem ocorra em tempo real (online) e
possa ser interativo. Cerqueira [7].

Carneiro (2003, p. 98-99), define-a como um “Programa de video
educativo, em que o professor apresentador emprega recursos
visuais e sonoros para substituir o quadro-de-giz’. Ja o autor
Timm (2003, p. 13) acrescenta que esse material didatico
audiovisual possui uma “linguagem espontanea e coloquial”, mas
mantém “as caracteristicas intrinsecas a educagéo - como precisdo
¢ corregdo”.

Com relagfo a sua construgfo, Dallacostaer al. [8] afirma:

A videoaula, quando bem planejada, consegue fazer com
que os alunos participem ativamente, muitas vezes
procurando certo conteido que os professores t€m
dificuldade de encontrar devido as diversidades e
acessibilidade de fontes de informagBes em nossa
sociedade.
Por isso, ¢ preciso levar em consideragdo que uma videoaula, por
ser um produto audiovisual educativo, tem suas especificidades e
ndo pode ser tratada ou planejada, por exemplo, como um produto
televisivo ou cinematografico.

Em primeiro lugar, é necessario definir o assunto e o objetivo do
video a ser produzido, levando-se em conta que um programa
educativo nfio €, necessariamente, uma aula. Um video educativo
pode viajar por géneros variados - documentéario, novela,
telejornal, reportagem, teatro, etc. Pode relatar, discutir,
contrapor, instigar, informar, interagir. E uma peca "viva", mesmo
confinada entre as linhas da imagem eletronica. Girdo [9].

Entretanto, ndo é necessario, segundo Moran [2], o dominio de
técnicas complexas, contudo, pode-se comegar pelas tecnologias
mais simples e ir adquirindo conhecimento que permita a
utilizagdo dos instrumentos tecnoidgicos mais compiexos.

Assim, para obter um produto audiovisual educativo de qualidade,
a etapa de planejamento ¢ a mais importante, visto que é ela que
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definira todo o restante do processo. E, para que o planejamento
ou roteirizagdo ocorra de maneira eficaz, também se faz
necessario conhecer ¢ dominar as etapas de uma videoaula, sua
classificagdio, seus conceitos mais importantes e as ferramentas
digitais existentes para seu desenvolvimento.

2.3 Tipos de videoaulas

Ferrés [4] propde uma sistematizagdo das modalidades de
utiliza¢do didatica do video. Tal taxionomia inclui a descri¢do das
facetas caracteristicas de cada modalidade de uso, conforme se
verifica a seguir:

Tabela 2.Tipos de videoaula - Ferrés (1996)

Videoli¢do Exposi¢io sistematizada de contetidos.
Videoapoio U,tilizagéo de imagen.s (slides) veiculadas pelo
video para reforcar o discurso verbal do professor.
Videoprocesso O aluno é. respo.nsé\‘fel pe!o processo de produgdo,
como um incentivo a criatividade.
Programa O video ¢ utilizado como recurso de
Motivador sensibilizagéo.
Programa Videos breves que trabalham um sé conceito de
Monoconceitual maneira intuitiva.
Video associado a outra midia, no qual a interagdo
Video Interativo se dd com midias de computador, videodisco, CD-
ROM, etc.

Conforme o autor, é possivel perceber que o video pode ser
utilizado com intmeros objetivos educativos e pode ser um
recurso bastante motivador em sala de aula, seja ela virtual ou
presencial.

2.4 Etapas de producio de videoaula
Na produgio de uma videoaula ¢ preciso conhecer as trés fases, a
saber:

1) Pré-producdo: planejamento e desenvolvimento do roteiro;
2) Produgfo: gravagio;

3) Poés-produgio: edigdo.
Na pré-produgfo, para a construgdo de um bom roteiro, é preciso
definir e registrar, por exemplo, que tipos de enquadramento, plano
e movimentos da camera serdo utilizados no momento da
filmagem. Desse modo, se faz necessario conhecer as regras que
regem a linguagem audiovisual, pois cada uma delas conta,
descreve e expressa informagdes diferentes.

O éxito nas etapas de produgdo e pos-produgio de uma videoaula
depende, necessariamente, da constru¢do de um bom roteiro,
construido na etapa de pré-produgdo. A fase de pré-producdo
“consiste na preparagfio, planejamento e projeto do video a ser
produzido. Essa etapa abrange todas as demais atividades que
serfo realizadas, desde a concep¢do da ideia inicial até¢ a
filmagem”. Vargas [10]

Girdo [9] afirma que:

Na fase de criag@o e planejamento, é importante fazer um
levantamento dos recursos disponiveis e do que sera
necessario para ilustrar o assunto - fotos, pinturas,
documentos, locagdes, imagens em movimento de arquivo
e a serem gravadas, atores, locutor(a), etc. E necessério
saber o que queremos de um video e o que vai ser dito.
Muitas vezes, o objetivo da pega audiovisual ¢ suficiente
para escolher o melhor género, o tipo de locugdo, os
participantes, etc.
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Como se percebe, este processo é complexo, uma vez que nada
poderd ser alterado apds esta ctapa, pois ¢ nela “que decidimos se
0 programa tera ou nfo um apresentador, uma voz em off{quando
a pessoa ndo aparece), se teremos atores, onde e quando
utilizaremos animag8o, computacfio grafica e outros efeitos
especiais” (Girgo [9]).

Ja a fase de Produgdo “é a etapa que sdo feitas as filmagens das
cenas que compdem o video” (Vargas [10]). Nesta fase, ¢
importante que haja, junto ao professor, uma equipe técnica
responsavel pelos seguintes aspectos no momento da gravagéo:
enquadramento do plano visual, linguagem, tempo de gravagéo,
apresentacdo visual do professor, som, luz e acompanhamento do
roteiro pré-produzido.

Por fim, se chega a etapa de Pés-producdo, a qual “recobre todas
as atividades até entdo realizadas para a finalizagdo do video
quando se faz a edigdo e a organizagdo das tomadas gravadas para
a composicdo das cenas do video como um todo” (Vargas [10]).
Nesta fase, é executada a edicdo e, a posteriori, a validacdo, que
tem o objetivo de controle de qualidade, observando a coeréncia
do contetido e a adequagio da lingnagem.

2.5 O roteiro de videoaula

Wohlgemuth[11] define o termo “roteiro” como “uma descri¢do
grafico-literaria do programa audiovisual (video), no qual sdo
previstas as imagens e os sons que vdo formar o produto final”.

J& Costa [12], em seu Diciondrio de géneros textuais, o define da
seguinte maneira:

ROTEIRO: itinerario, guia, manual ou descri¢do
minuciosa de viagem com varios tipos de indicagdo
(geografica, culinaria, hoteleira, etc.). [...] No cinema,
radiofonia, teatro ou televisdo, texto que resulta do
desenvolvimento do argumento de filme, video, novela,
programa de radio ou televisdo, peca teatral, etc., dividido
em planos, sequéncias e cenas, com as rubricas técnicas,
cendrios e todos os dialogos.

Além de conhecer o conceito, ¢ importante saber que roteiro pode

possuir varios formatos de apresentagdo. No entanto, sfo usados

com mais frequéncia os dois tipos seguintes:

Modelo americano: Os conteudos se distribuem numa so
coluna. Modelo de roteiro europeu: Os conteudos sdo
distribuidos em 2 ou 3 colunas. No modelo de uma sé
coluna, tanto o som como as imagens aparecem na mesma
coluna, mas sdo menos utilizados, de modo geral, sdo
usados nos informativos. Os mais utilizados sdo os
modelos de 2 a 3 colunas e inclusive 4. (FERNANDEZ
NARANIJO er AL [13])
O primeiro modelo, mais comum no cinema, descreve sequéncias
numeradas de imagens e didlogos ao longo da pagina, explicando
a acdo e que imagens serdo usadas para ilustrar o que é dito. J4 o
segundo, mais usado para outras produgdes audiovisuais, divide a
folha de papel em pelo menos duas colunas: uma descreve tudo o
que diz respeito ao som ou audio e a outra descreve o tratamento
visual, imagens e outros recursos visuais que irfio compor o
programa.



3. MODELOS E ORIENTACOES PARA A
PRODUCAO DE ROTEIROS DE
VIDEOAULAS

Neste topico, buscou-se fazer uma breve descri¢gdo de uma
pesquisa realizada em diversos livros, sites e artigos, nacionais e
estrangeiros, para expor os modelos encontrados para a produgdo
de roteiro de videoaula. O resultado das buscas apresenta modelos
(estruturas) de videoaulas bastante conhecidas, tais como a do
Telecurso 2000, bem como orientagdes para se construir um
roteiro de videoaula que possibilite uma melhor qualidade do
produto audiovisual educativo. A seguir serdo listados os
resultados mais relevantes.

Para comecar, o Telecurso 2000, a principio, chamado de
Telecursos de 2° Grau em 1978 e de Telecursos de 1° Grau em
1981. De acordo com Wendorff] 14], a estrutura dessas videoaulas
segue o seguinte padréo:
asteleaulas tém uma durag@o de 15 minutos, divididas em
trés partes: introdugdo, desenvolvimento e revisdo. As
aulas se iniciam com uma introdugfo, geralmente através
de uma pequena histéria produzida pelos atores do
programa. A seguir, apresenta-se o titulo da teleaula e
inicia-se a ‘aula’ propriamente dita.
Além disso, ainda conforme a autora, para uma melhor exposi¢do
e explicacdo dos conteudos,em diversas ocasides, sdo langadas
situagdes-problema no decorrer das historias. Nesse momento, a
imagem ‘se congela’ e aparece uma apresentadora, que se dirige
aos telealunos na condig¢do de especialista, assumindo o papel de
questiona-los e fazé-los pensar.

Por fim, para encerrar a videoaula e estimular os alunos a
seguirem estudando, Wendorft] 14] descreve que:

apos a explanagéo inicial da teleaula e o desenvolvimento

da histéria, segue a hora da revisdo dos assuntos da

teleaula, em alguns minutos finais. Depois da revisdo,

aparecem atores que atuam no Telecurso 2000, e os

mesmos sugerem que os alunos estudem no livro e que

tirem as duvidas com os orientadores de aprendizagem.
Sobre a maneira de encabegcar o tema de uma videoaula,
AzevedolJunior, Ramos e Azevedo [15]afirmam que nas primeiras
cenas da videoaula pode-se aplicar estratégias de entrada que
despertem a curiosidade do aluno em relagdo ao tema, como as
descritas a seguir:

* Abrir a videoaula com uma pergunta instigante, aproximando o
aluno através de uma linguagem dialogica e informal.

*» Apresentar uma visdo geral do tema, sua importéncia na pratica
dos alunos e o objetivo da aula.

» Fazer referéncia a uma passagem curiosa em um filme, ou um
anuncio de jornal, que ilustre uma problematica que sera tratada
na aula.

Na Universidade Federal de Sdo Carlos, conforme descreve
Mazzeu[16], para a produgdo do roteiro de videoaulas, os
professores preenchem uma méscara com o texto que ira falar para
a camera. Além da mascara, algumas orientagdes sdo transmitidas
ao professor, conforme transcrigdo abaixo:

e Na coluna da esquerda, “Fala”, escreva literalmente aquilo que quer
dizer aos seus alunos. Tenha em mente que vocé esta se comunicando
diretamente com eles, assim, evite frases como “é necessario que o
aluno desta disciplina...”. Prefira sempre “é necessario que vocés...”.
Evite também um linguajar muito formal. Procure sempre escrever o
roteiro de forma clara, objetiva e mais proxima a linguagem oral.

e Na coluna da direita, “Destaques na tela”, devem ser escolhidos textos
com palavras-chave, ilustragdes, fotos ou animagdes que venham a
colaborar e reforgar aquilo que esta sendo dito na coluna da esquerda.
Em caso de destaques de texto, procure ser bastante objetivo. Frases
longas costumam atrapalhar o entendimento da fala. Caso opte por
fotos, ilustragdes ou animagdes, lembre-se sempre de ndo exagerar na
quantidade. Muitas informagdes podem poluir a tela e dificultar o
entendimento do aluno. Caso vocé queira incluir alguma figura no seu
video, procure a equipe audiovisual para ser orientado sobre como
proceder. Como néo podemos trabalhar com material com copyrights,
temos ilustradores que podem redesenha-las baseadas nas originais.

e O roteiro ¢ dividido em paragrafos para facilitar a gravagfo. Procure
escrever, no maximo, até 10 linhas (fonte Calibri tamanho 11) em
cada paragrafo. Este procedimento ¢ necessario, pois durante a
gravagio, ¢ feita a leitura do texto num teleprompter (um monitor
situado abaixo da lente da cdmera no qual o texto ¢ exibido). Essa
leitura & interrompida por um corte na gravagdo ao final de cada
paragrafo, Desta forma, busca-se uma maior desenvoltura na leitura e
interpretagdo do texto em frente as cdmeras. N&o se preocupe em
decorar o texto € nem com erros durante a leitura. A divisdo em
paragrafos curtos também visa facilitar eventuais correcdes na
gravagio.

e Quando estiver escrevendo o roteiro do seu video de introducdo, evite
incluir datas, nomes de tutores, ou detalhar demais atividades, pois o
intuito € que o video possa ser utilizado também nas futuras reofertas
da disciplina.

Fernandez Naranjoet al.[13])desenvolveram uma metodologia
com o objetivo de aproximar o roteirista ao mundo audiovisual
para o desenvolvimento de roteiro para videoaulas nas carreiras de
satde. Embora os autores restrinjam essa metodologia a é4rea da
saude, € possivel aplica-las as demais areas do conhecimento.

Quadro 6 - Metodologia para o desenvolvimento de roteiro de
videoaulas nas carreiras de saiide

Passos para a construciio de um roteiro

Responder as perguntas:

Passo - O qué? (defini¢do do formato, contetido)
1 - Para quem? (publico, nivel de formagéo)

- Para qué? (objotivos)

Escrever a aula no papel:

Passo - Isto permite organizar, avaliar debilidades e lacunas que podem ser
2 corrigidas, antes de estruturar o roteiro.

- A narrag8o deve ter um estilo coloquial, mais simples e ameno.

Selecionar toda a informagdo audiovisual e sonora:

Passo - Musicas, efeitos sonoros diretos ou indiretamente relacionados com o
3 tema.
Passo Assistir produgdes similares feitas anteriormente:
4 - Para ndo repetir erros ja cometidos por outros.
Preencher a coluna de dudio:
- Na coluna direita devem ser colocados os sons (musica, dialogos,
narrago ou outro efeito sonoro).
Passo -
- A voz do professor: o som da exposi¢do pode ser em on, quando o
5 professor aparece na tela falando ou em off, quando o professor fala e
enquanto visualizamos outra imagem queapdia o som, a narragdo ou
explica¢@o dos conteudos realizada pelo professor.
Preencher a coluna das imagens:
Passo . .
- Na coluna da esquerda, colocam-se as imagens previamente
6 selecionadas como recursos para a videoaula.
Relacionar em cada imagem os planos ou os movimentos de cdmera:
Passo - Tipos de planos: Primeirissimo Primeiro Plano PPP, Primeiro Plano PP,

7 Plano Médio PM, Plano Americano PA, Plano Geral PG.
- Movimentos de Camera: Zoom, Corte, Dissolvéncia.

Preencher a coluna do tempo:

Passo o N . . L
3 - E necessario evitar sequéncias muito longas. Na linguagem audiovisual,
poucos segundos sdo muito tempo.
Preencher a coluna das cenas:
Passo S P
9 - A primeira coluna da esquerda levara o numero da cena correspondente

em ordem sucessiva.
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Ferrés [4] descreve o roteiro técnico como “a transcrigdo escrita
das imagens e sons tal como aparecerdo posteriormente na tela”.




‘

Tal roteiro é, conforme o autor, estruturado em duas grandes
colunas, as quais correspondem ao que se vé € ao que se escuta:

e O que sevai ver: Os atores, sua posi¢do e suas evolugdes. Os
objetos. A decoragdo ou cendrio ¢ os elementos ambientais.
Porém, ndo somente o que se vai ver. Também “como” se vai
ver, quer dizer, a maneira como vai ser apresentado: a
composi¢do, o enquadramento, a planificagfio, a angulagéo, os
possiveis movimentos de cdmera, a iluminago [...].

o O que se vai escutar: A voz em Off, se é que existe, ou, em
seu caso, os dialogos [...]. A musica. Os efeitos de som, os
ruidos ambientais. E, também aqui, a maneira como tais
recursos sdo integrados. Ferrés [4]

Por fim, conforme Girdo [9], “algumas regras devem ser seguidas:
frases curtas ¢ na ordem direta, evitar adjetivos e frases
introdutdrias longas e sem efeito”, pois “quanto mais objetivo,
direto e claro for o texto, melhor serd a compreensio”.

Como foi possivel perceber, ha muitos modelos de roteiros, bem
como direcionamentos para que sejam adequados ao produto
educativo. Tais diretrizes sdo bastante pertinentes para o professor
recém-chegado na 4rea de producio de videoaulas. E importante
deixar claro que ndo se teve por objetivo neste capitulo mostrar o
certo ou o errado, mas sim, dar a conhecer o que existe para
melhor adequar a cada realidade educacional.

O modelo elaborado neste trabalho foi desenvolvido a partir desta
e de outras pesquisas demonstradas adiante e visa atender as
necessidades dos cursos do Profunciondrio, que sdo ofertados na
modalidade a distdncia de educagdo pelo Instituto Federal de
Educag@o Ciéncia e Tecnologia do Ceara - IFCE.

4. O MODELO
VIDEOULA

4.1 Construcio domodelo SCD

SCD DE ROTEIRO DE

Para desenvolver o modelo de roteiro de videoaula proposto neste
trabalho, foi realizado, primeiramente, um estudo e analise de
diferentes tipos de roteiros e, em seguida, buscou-se, a partir de
um questiondrio realizado com diversos usuérios de videoaulas,
através da ferramenta Google Forms, verificar quais os anseios e
objetivos quando se busca um material audiovisual educativo.

O questionario foi divulgado em listas de e-mails e redes sociais
pessoais e profissionais, durante dois meses. Ao final, obteve-se
um total de 108 respostas de usuérios de videoaulas de diferentes
faixas etarias.

De acordo com as respostas, a grande maioria assiste a videoaulas
as vezes ou frequentemente, concorda que a videoaula ¢ um
instrumento para melhorar o aprendizado e ja fez uso deste
recurso com esse objetivo.

Os usudrios destas videoaulas assistem, principalmente, a
videoaulas no Youtube.A busca de informagdes na internet vem se
tornando cada vez mais frequente, pelo aumento da acessibilidade
a rede e por unir o util (necessario) ao agradavel (entretenimento).
Nesta rede social, o usuario tem um acervo maior de videos para a
sua escolha.

Esses usudrios também concordam que as videoaulas, quando
comparadas a aulas presenciais, reforgam o aprendizado e
esclarecem pontos importantes da matéria. Os entrevistados
reconhecem o valor didatico das videoaulas para o reforgo de seus
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estudos, ou para recuperar alguma aula ou, ainda, uma informago
perdida ao longo de seu processo de aprendizagem.

Com relagdio & independéncia do aluno ao aprender
exclusivamente por videoaulas, verificou-se que, como na
pergunta anterior, a maioria dos entrevistados (47,2%) utiliza a
videoaula como recurso adicional. No entanto, a videoaula pode
oferecer meios para que o usuario compreenda algum contetudo
que ndo tenha ficado claro. Tal fato se deve, talvez, pelo tempo
mais curto das videoaulas e por seu carater mais objetivo.

O questionamento a seguir aponta que as videoaulas motivam os
seus usudrios na sede de respostas as suas duvidas, refor¢ando os
dois resultados anteriores.

As videoaulas te deixam mais motivado(a)?

A

Né&o. Prefiro somente as aulas presenciais. 3 2.8%

Sim. Sempre que tenho dlvidas recorro aos videos. 70 64.8%

Sim. Normalmente tenho listas de canais assinados. 21  19.4%

Sim. Sempre procuro novas atualizagtes. 13 12%

Sim. Fico ansioso(a) esperando que saiam novas producdes de videoaula. 1 0.9%

Figura 4. Grafico: motiva¢io de videoaula

A partir da analise desses dados, chegou-se ao seguinte modelo de
roteiro de videoaula.

Tabela 2. Modelo SCD de roteiro de videoaula

. ESCOLA ) T
EDUCAGAD, GIENGIA € TEGHOLOGIA \ Y 4 e iy ec
prefuncionario
CURSO: DISCIPLINA: SEMESTRE:
XXX XXX XXX
APRESENTADOR/ATOR: ROTEIRISTA: REVISOR:
XXX XXX XXX
TITULO DA VIDEOAULA: N°DA VIDEOAULA:
XXX XX
ROTEIRO DA VIDEOAULA |

ORIENTAGOES
1. Nacoluna dudio, deve constar o texto que serd lido pelo professor durante a gravacio.
e O texto dessa coluna devera ser claro, objetivo, coeso e coerente, além de possuir uma
linguagem dialogada com o aluno.
2. Nacoluna video, dever constar em detalhes os efeitos/recursos que deverio aparecer na tela.
e (aso seja necessdrio o uso de imagem, colocar a observacdo “Inserir as imagens da Cartela 1
em anexo”. Essa cartela é um aquivo em Powerpoint com as imagens e suas fontes.
o Imagens e citagdes podem aparecer de duas maneiras: em tela cheia ou no monitor. No
primeiro caso, o professor sai de cena, jd no segundo, ele divide espaco com o monitor virtual.
o Qualquer efeito (movimento, direcdo, cor, saida) que o roteirista deseja dar & imagem ou ao
texto, deverd ser detalhadamente explicado neste campo.
o Epreciso especificar em cada cena, se o professor aparece (ON) ou nio (OFF) na tela.
e Caso o professor apareca na cena, especificar o plano: Primeiro plano, Plano médio ou Plano
americano.
« E possivel utilizar cenas de outros videos, desde que se especifiqguem: a fonte (retirado de...) &
os minutos exatos do filme a serem utilizados. O video devera ser encaminhado em anexo.




DESCRICAO DA CENA ViDEO AUDIO

BREVE APRESENTACAOE
SAUDACAO DO PROFESSOR

BREVE RESUMO DO CONTEUDO
VISTO NA VIDEOAULA
ANTERIOR (SE HOUVER)

APRESENTACAO DOS
CONTEUDOS QUE SERAQ
ABORDADOS NA VIDEOAULA

CHAMADA PARA A AULA

PERGUNTA OU TEXTO
INSTIGADOR PARA INTRODUZIR
0 CONTEUDO

CONTEUDO DA AULA...

CONTEUDO DA AULA...

CONTEUDO DA AULA...

CHAMADA DA REVISAO

RESUMO DO CONTEUDO VISTO
NA AULA

MOTIVAGAO/INDICACAO PARA
O ALUNO SEGUIR ESTUDANDO

CHAMADA PARA PROXIMA
VIDEOAULA
(SE HOUVER)

DESPEDIDA

O modelo de roteiro de videoaula elaborado e batizado como SCD
(Simples, Conciso e Didatico) levou em consideracdo as
premissas que o préprio nome expressa, visando, assim,
descomplicar o processo de criagdo de roteiros de videoaulas.
Para tal, os topicos do roteiro proposto buscaram contemplar as
informagdes fornecidas no questionario.

De acordo com a pesquisa, os usuarios de videoaulas preferem
assistir a videoaulas que Ferrés [4] denomina como video ligdo e
video apoio. O modelo de roteiro de videoaula proposto nesta
pesquisa se adéqua a ambos os modelos preferidos pelos
entrevistados, uma vez que contempla uma exposi¢do
sistematizada de contetidos com o objetivo de uma aula expositiva
ou até¢ mesmo de um apoio para reforgar o discurso do professor.

Desse modo buscou-se, no modelo elaborado, contemplar os
recursos que os usudrios consideraram como importantes para um
bom desempenho do aprendizado. De acordo com os usuarios, é
preferivel videos em que s#o intercaladas a imagem do professor e
o contetdo, além de usar imagens e animagdes ilustrativas.

Também se verificou que os usudrios preferem que o professor se
apresente ao iniciar a aula. No entanto, o professor ndo deve
estender-se nesta apresentacdo. Outro dado que chamou a atencéo
foi o fato de boa parte dos que responderam ao questionario
apontarem que conhecer o professor ¢ um motivo a mais para
seguir com a videoaula, pois este conhecimento, embora breve,
passa confianga ao aluno.

Além disso, os usudrios de videoaulas gostam de ver a imagem do
professor. No entanto, este ndo deve ser o tnico recurso adotado.
A imagem do professor motiva os alunos, mas o seu excesso pode
causar cansago.

Seguindo a estruturagdo dos itens componentes do roteiro
proposto, percebeu-se, com o questiondrio, que a revisdo possui
uma relevancia para os usudrios. Desse modo, optou-se por
utiliza-la, com brevidade, no inicio e no final da videoaula, para,
respectivamente, revisar a videoaula de uma sequéncia anterior (se
houver) e revisar o contetido da videoaula atual.

Ap6s a apresentagdo do professor, do resumo da videoaula

anterior e da apresentagdio dos conteudos da videoaula atual, o
professor roteirista se depara com os campos do contetido. Para

isso, primeiro ele devera desenvolver uma pergunta instigadora
para estimular a curiosidade do aluno ¢ dar prosseguimento a
videoaula. O contetido propriamente dito, conforme os usuarios
responderam, deve ser continuo, com exemplos visuais. No
entanto, boa parte dos usudrios respondeu que 0s recursos
multimidia devem ser usados com moderacio.

Ainda sobre o campo do contetido, pode-se verificar que, embora
nio se deva abusar de recursos multimidia, é necessario que
existam vinhetas e/ou transi¢des entre os tdpicos de aula para
esclarecer pontos especificos. Esses dados também reforgam a
necessidade dos campos “CHAMADA PARA A AULA” e
“CHAMADA PARA A REVISAO”, com o intuito de situar o
aluno em seu percurso de aprendizagem..

Quando se chega ao final da exposi¢do/explicagdo dos contetidos,
¢ hora de revisar o que foi visto e, em seguida, fazer a indicagdo
de outras fontes de estudo. Por fim, deve-se fazer a chamada para
a proxima videoaula (se houver) e fazer a despedida.

Além dos pontos citados, foi possivel verificar a importancia de
algumas questdes importantes na hora de escrever um roteiro de
videoaula, a saber:

A primeira merece especial destaque: a duragdo da videoaula. De
acordo com as respostas, pode-se concluir que o resultado modal
foi de 29,6% dos entrevistados que optaram por videos entre 15 e
20 minutos. No entanto, a média dos trés maiores grupos de
entrevistados apontam as videoaulas entre 10 a 15 minutos ideais
para um melhor desempenho no seu aprendizado. No geral, 96,3%
dos entrevistados rejeitaram videos curtos menores que 5 minutos.

Outro ponto relevante é a linguagem. Mais da metade dos
entrevistados preferem uma videoaula dialogada com espectador,
sem muitas formalidades, o que sugere que o espectador espera
uma linguagem direta com mais recursos de comunicacéo, sendo
clara e informal para facilitar o seu entendimento sobre o assunto
estudado.

4.2 Avaliacdo do modelo SCD

Apos a elaboragdo do modelo SCD de roteiro de videoaula (tabela
2), foi iniciada a elaboracdo dos roteiros que seriam gravados para
o Profuncionéario, programa do Governo Federal que visa a
formag@o técnico-pedagdgica dos funciondrios de escolas publicas
da educacdo basica. Os professores envolvidos nesse processo
trabalharam diretamente com o modelo SCD roteirizando as
videoaulas do programa.

Em seguida, apos sua produgdo, os roteiros foram encaminhados
para a gravacio em estiidio e foi realizada uma pesquisa com os
professores que compunham a equipe de roteirizacdo, por meio da
ferramenta Google Forms, para verificar se ¢ como o modelo de
roteiro SDC contribui na pré-producdo de videoaulas.

A pesquisa, realizada com 13 professores de diversas dareas
(pedagogia, letras, servico social, publicidade e propaganda,
jornalismo, administra¢do), analisou diversos pontos descrito a
seguir.

Primeiramente, foi-lhes perguntado sobre a experiéncia com
roteirizacdo de videoaulas. Constatou-se que bem mais da metade
dos entrevistados (69,2%), ndo possuiam experiéncia alguma com
essa atividade.

Em seguida, buscou-se saber sobre a facilidade ou dificuldade em
trabalhar com este modelo. Dos entrevistados, apenas 23,1%
consideraram-no dificil e 15,4% o classificaram como muito facil
e 61,5% como facil. Tais nimeros nos levam a concluir que o
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A videoaula escolhida para ser avaliada foi a de numero 5, de um
total de seis videoaulas que compdem a disciplina Homem,
pensamento e cultura: abordagem filoséfica e antropoldgica da
educacdo. O tema abordado nela trata sobre o sentido dos valores
na construgdo da humanidade de homens e mulheres e como esses
valores afetam a vida das pessoas no seu dia a dia e porque eles
s#o tdo importantes na educacdo em geral e na educago escolar.

Ap6s a gravagdo, edigdo e validacdo, a videoaula foi finalizada
com nove minutos e doze segundos de duragfio e conta, além da
apresentagio de uma 4&ncora (profissional mediador dos
conteudos), com diversos recursos, tais como: frases chaves ¢
esquemas no monitor virtual; tela cheia (com lousa, esquemas ou
imagens); além de entrevistas e um video extra.

Assim, apés edicdo e validagdo da videoaula, foi obtido o
resultado ilustrado a seguir.

4.4 Avaliacio da videoaula

O objetivo principal da avaliagdo foi mensurar a qualidade das
videoaulas produzidas e a aceitagdo deste tipo de material
didético.

Logo, a videoaula e o questionario descritos a seguir foram
enviados via redes sociais para todos os membros da equipe que
compunha o Profuncionario. Esses avaliadores consistiam em
tutores presenciais e a distancia; professores formadores; equipe
técnico-pedagogica; e coordenadores de curso, ou seja, todos os
profissionais que lidam com o aluno e conhecem a sua realidade.

Responderam ao questiondrio um total de trinta e dois
profissionais. Foram avaliados os seguintes aspectos: (i) durago
da videoaula; (ii) qualidades do 4udio e do video; (iii) forma de
apresentagdo do contetudo; e (iv) eficiéncia para a aprendizagem
do tema.

A partir desses aspectos, foram elaboradas as perguntas do
questiondrio que se configuraram da seguinte maneira:

0 Gomo vacé avalia a duragio da videoaula? *
O MUITO CURTA

O cura

O SUFIZENTE

O ExTENsA

O Mo xinsa

L Numa escala de 0 a 5, como vocé avalia a qualidade do
video?*

1 2 3 4 5

Figura 6. Questionario avaliacio da videoaula

A seguir, serfio detalhados alguns resultados da pesquisa.

A primeira questdo avalia a duragdo da videoaula: 96,9% dos
profissionais avaliaram esse quesito como suficiente, enquanto
que apenas 3,1% (uma pessoa) achou a videoaula curta.

A segunda pergunta pede para o profissional avaliar a qualidade
do video: 62,5% atribuiram a este quesito a escala maior 5
e31,3% a escala 4. Como se pode ver a seguir, este quesito foi
avaliado positivamente, uma vez que obteve aprovagdo de 93,8%.
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Sobre a avaliagdo da qualidade do 4udio, 0 mesmo percentual
(93,8%) foi encontrado na soma dos percentuais das duas maiores
escalas, 71,9% e 21,9%.

Com relagdo aos recursos utilizados na videoaula, 46,9% avaliou
na escala 5 e 46,9% na escala 4. Tais nimeros também sugerem
que os recursos escolhidos foram avaliados positivamente.

Além da pergunta em escala, foi-lhes pedido para comentar o que
acharam desses recursos. Das respostas coletadas, destacam-se as
seguintes afirmagdes positivas:

e Muito interessante e diversificado. Utilizou-se de imagens, breves
entrevistas, trechos de videos, além de uma linguagem acessivel e
ndo cansativa.

e Os recursos utilizados sdo de excelente qualidade; imagens nitidas,
esquemas bem organizados, os entrevistados bem esclarecidos a
respeito do assunto abordado.

e Essenciais para embasar uma boa dindmica em uma aula.

e Os recursos sdo claros e objetivos, capazes de atingir todos os
puiblicos fazendo compreensivel a mensagem expde.

e Os recursos utilizados na videoaula foram muito bons, pois
explanaram de forma simples o conteiido abordado, deixando o video
explicativo, de fdcil entendimento e dindmico.

e Excelentes, pois
aprendizagem.

contribuem de forma significativa para a

e  Bons recursos que ajudam a deixar a aula menos mondtona.

e Gostei principalmente da inser¢do das entrevistas e do video do
filosofo. Me prendeu a ateng¢do. Os esquemas também auxiliam muito
e tornam a aula mais diddtica.

Entretanto, houve também algumas criticas, relatadas a seguir:

o A entrevista ndo pareceu natural pelos "monossilabos" dos
entrevistados. Ainda assim, foi eficaz na ilustragdo do conceito de
valores.

o A entrevista poderia ser mais subjetiva para enriquecer o conteiido.
o Ag entrevistas ficaram um pouco superficiais

o Faltou mais realismo nas imagens e objetos mais dindmicos e
interativos.

Com relagdo a forma de apresentagfio do conteudo, foi avaliada a
sequéncia de conteudos da videoaula:

7 Como vocé avalia a sequéncia dos contetdos utilizada no roteiro da
videoaula?

(32 respostas)

1(3,1%)

0.(0%) 0(0%)

0 1 2 3 4 5
Figura 7. Avaliacéio - Sequéncia de contelidos da videoaula
Conforme se verifica, a maioria das pessoas avaliaram
positivamente a sequéncia dos contetidos: somando as duas
maiores escalas, obtém-se uma aprovacg@o de 96,9%. Confirma-se
tal resultado nos comentarios adicionados a esta questdo:

o Sequéncia muito boa, o aluno pode acompanhar a evolugdo dos
fatos.



Seguiu uma sequéncia adequada e com ideia de continuidade.

Segue uma sequéncia légica, encadeando e fixando os conteiidos
gradativamente.

Sequéncia consegue abordar bem o contevido exposto e ndo é
cansativa

A sequéncia ficou bastante diddtica.

O planejamento estratégico facilitar a compreensdo do professor,
mas também levar o aluno a nogdo de tempo e contevudo que serd
abordado. Vejo como wuma referéncia de interagdo entre a
aprendizagem dos objetivos preparados pelo professor para o aluno.

A sequéncia foi objetiva e bem instigadora, prendendo a atengdo
para quem a visualizou e convidativa para as proximas aulas.

Convidativa, interativa e bem articulada.
Roteiro bom, consistente com o formato de audiovisual.
Clara e organizada.

A sequéncia da aula foi bem estrutura, instigou os alunos com
perguntas para introduzir os conteildos, apresentou os contetidos de
forma clara e objetiva e dindmica.

Diante da temdtica explorada creio que a sequéncia foi perfeitamente
adequada.

Embora o resultado tenha sido positivo, algumas criticas também foram
feitas, a saber:

Diante da temdtica explorada creio que a sequéncia foi perfeitamente
adequada.

O video ndo apresenta a chamada para a revisdo, ainda assim, revisa
ao final do video.

A apresentagdo do video estd bem elaborada, mas faltou os itens que
serdo abordados na aula e qual o fim a que a aula se presta.

Em outra pergunta se buscou saber o que eles acharam da
abordagem do tema exposto quanto a eficiéncia de sua
metodologia para processo de ensino-aprendizagem dos alunos do
Profuncionério. Notou-se que mais da metade (53,1%) avaliou
este quesito na escala 5. Outros 34,4% avaliaram na escala 4. Tais
nimeros sugerem 87,5% acreditam que essa videoaula pode
colaborar para a aprendizagem dos alunos do Profuncionario.
Confirma-se isso nos comentérios a seguir:

Muito bom o aluno vai poder compreender de forma efetiva.

Apesar de ser um tema digamos que mais "abstrato” que exige uma
certa reflexdo por parte dos alunos, a sequéncia utilizada, a
linguagem e as estratégias foram adequadas para que isso fosse
possibilitado e acontecesse com éxito.

O aluno do Profunciondrio concilia trabalho e estudos, por tanto a
metodologia das aulas precisam ser clara e objetiva como a
apresentada nessa
aprendizagem.

videoaula para facilitar seu processo de

A videoaula é essencial para o complemento das atividades do
cursistas do Profunciondrio, pois eles tém o conteido explicado e
ressalva a proposta da EAD.

Acredito que a mensagem foi passada de forma breve, mas eficiente.
Abordagem bem dirigida
A abordagem ficou muito dindmica e clara.

Uma metodologia inovadora que faz com que o aluno(a) sem prenda
e tenha interesse nos conteiidos abordados.

A abordagem do tema é bastante clara e bem esquematizada.
O tema foi bem explicado e explorado.

A metodologia facilita a compreensdo do conteido diante da
dindmica apresentada.

Linguagem acessivel, com exemplos prdticos adequados ao perfil dos
alunos.

As videoaulas e a explicacdo com exemplos e entrevistas tornam o
conteido mais fdcil de ser compreendido.

O video é ludico e transmite uma informagdo de forma clara e
objetiva.

Nesta pergunta, também houve criticas:

A metodologia é boa, mas faltou a especificagdo prévia dos itens
abordados na aula: uma apresentagdo geral.

Acredito que é necessdria uma maior abstragdo para compreender
essa temdtica. Talver seja importante exemplificar alguns corceitos
com base em situag¢des do cotidiano.

O tema é um pouco dificil e acaba usando um vocabulario que tatvez
dificulte o entendimento do contetido.

Achel a linguagem um pouco rebuscada e jaitou contexiualizar
melhor o contevido para o ambiente escolar e os profissionais ndo
docentes.

Por fim, foi-lhes perguntado se eles recomendariam a videoaula
para outro publico e a razdo. Houve unanimidade em recomendar
e as razdes foram as mais diversas, como € mostrado a seguir:

Sim, pois o contetido é abrangente a outras dreas do conhecimento,
tipo para alunos da sociologia, filosofia, historia, economia,
administragdo, etc.

Sim, pois a forma que foi trabalhada é acessivel para diferentes tipos
de publicos-alvo.

Sim. Porque achei essa metodologia de ensino muito valiosa,
participativa!

Para qualquer formagdo pedagdgica de junciondrios de escolas, pois
a linguagem é simples, mas bastante significativa.

Sim, um publico com maior escolaridade.

Adultos, curso técnico ou superior.

Sim por que estd direcionada pra alunos do ensino médio.
Sim, porque € diddrico e rema serve pra vdrias dreds.

Sim. Porque vem de encontro as necessidades do ensino atual: Foco,
objetividade e interagdo entre os conteiidos trabalthados,
metodologias e aprendizagem significativa.

Sim, estd bem estruturada, utiliza diferentes recursos para facilitar a
compreensdo do contenido. A parte técnica estd muito bem realizada.

Sim. Um piiblico que ja tem formagdo além do nivel técnico.Porque
que foi bem organizada com um conteudo, recursos bem explorados e
com uma linguagem que pode atingir um publico que jd tenha outros
conhecimentos, que jd tenha uma formagdo.

Sim. Embora sintético, esclarece alguns pontos para leigos.

Apos a coleta e andlise dos dados dessa pesquisa, foi possivel
validar positivamente o modelo SCD de roteiro de videoaula
mais uma vez, visto que o resultado configura-se em uma
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videoaula que cumpre com eficacia o papel a que se propde:
ensinar e ajudar o aluno a aprender.

Embora tenha havido criticas em alguns quesitos, estas nfo
desvalidam a videoaula nem tampouco o modelo SCD, ao
contrario, elas indicam que o processo de ensinoaprendizagem
precisa sempre de avaliagdo, pois a partir delas, serdo
encontrados novos e melhores caminhos para construir o saber.

5. CONCLUSOES

O video e, em especial, a videoaula, ja preencheu e continua a
preencher diferentes espagos, virtuais ou néo, em nossa sociedade
atual. Como foi visto neste trabalho, na educagfo, isso ndo
poderia ser diferente.

Diante desse contexto e, pelo fato de os professores possuirem
pouca ou nenhuma forma¢do na drea audiovisual, surgiu a
necessidade de criar mecanismos que ajudassem tais profissionais
a incluir essa ferramenta em suas praticas educativas. Em virtude
disso, foi desenvolvido neste trabalho um modelo de roteiro de
videoaula para que o professor pudesse criar ¢ produzir com
qualidade e criatividade um bom roteiro de videoaula: o modelo
SCD (Simples, Conciso e Didatico) de roteiro de videoaula.

O modelo SCD foi utilizado por alguns professores na
roteirizagdo de videoaulas do programa Profuncionario e, apds
todos os processos descritos ao longo deste trabalho, foi possivel
valida-lo positivamente. Tal fato se deu por conta da otimizagéo
do trabalho do professor roteirista iniciante, que, através do
modelo de roteiro implementado, pdde desenvolver seu trabalho
com mais clareza e objetividade.

O modelo de roteiro desenvolvidopode ser utilizado por quaisquer
profissionais da educagdo que desejem incorporar o recurso
videoaula em suas praticas pedagogicas, presenciais ou a
distancia, devido ao seu formato: Simples, Conciso e Didatico.
Outro aspecto positivo € o fato deste modelo preencher uma
lacuna na formagdo de nossos professores, uma vez que, como foi
exposto neste trabalho, ndo ha formagdo durante as graduacdes
para a producfio de materiais didaticos, sobretudo, o audiovisual.
Contudo, ¢ importante salientar que, embora o modelo proposto
tenha se mostrado um recurso importante para o desenvolvimento
de roteiros de videoaulas por profissionais da educagdo sem
experiéncia com roteiriza¢do, se utilizado de maneira isolada, isto
¢, sem adentrar nos estudos minimos da linguagem audiovisual,
pode néo cumprir seu papel maior.

Desse modo, conclui-se que o modelo SCD de roteiro de
videoaula, por apresentar uma estrutura simples, concisa e
didatica, é capaz de auxiliar professores leigos na produgfo de
roteiros de videoaulas.
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