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RESUMEN

Los MOOC han irrumpido de forma acelerada en el dmbito de la
educacion, revolucionando las précticas educativas y generando
importantes expectativas. Son cursos que se definen por el gran
ndmero de alumnos participantes y por la heterogeneidad de los
mismos.

Sus caracteristicas principales tales como: masivo, abierto y
online no siempre aseguran el cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje, por lo que se cree fundamental considerar aspectos
pedagdgicos en su disefio. Por tal motivo en este trabajo, se
propone el disefio de un sistema de gestion de cursos online de
tipo MOOC, teniendo en cuenta principalmente el formato
curricular de ensefianza que se quiere implementar. Es decir, se
tendrd en cuenta la estructura organizativa de cada formato y las
caracteristicas  curriculares  (pedagdgicas-diddcticas)  de
enseflanza que se requiere, y en funcion a ello se gestionard la
configuraciéon tecnolégica que dé respuesta a tales
requerimientos. Para el disefio se tendrd en cuenta a Canole [2],
y su propuesta sobre las siete caracteristicas de disefio del
aprendizaje, enfatizando la importancia del formato pedagdgico
de enseflanza a seguir de acuerdo con las necesidades educativas
y relacionadas con la caracteristica de contextualizacion. La
finalidad del trabajo es mejorar en un mooc el alcance de
objetivos de aprendizaje, proponiendo una configuracién mas
ajustada a las formas de construccién, apropiacién vy
reconstruccion de saberes de cada formato curricular.
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1. INTRODUCCION

La educacién permanente tiene como finalidad que las personas
puedan acceder a un aprendizaje continuo a lo largo de la vida.
Bajo esta concepcidon se gesta la idea de una sociedad
cohesionada y altamente participativa, en la que el desarrollo
humano es una cuestién primordial. La educacién permanente
ofrece flexibilidad a las personas que quieren completar o
complementar su formacién en un determinado tema, o bien a
quienes quieren aprender nuevos contenidos sobre temadticas
particulares de su interés, como idiomas, disefio, programacion,
estadistica, tecnologia, etc. [7]
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Es asi que hoy, desde diferentes instituciones educativas y
empresariales, utilizan las TIC (Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién), en especial Internet y recursos de la Web
como alternativas flexibles y adaptables a las necesidades de los
usuarios, rompiendo con las barreras geogréficas, ya que no
estdn sujetos a horarios y asistencias a los lugares donde se
desarrollan las clases.

La mayoria de estas propuestas han sido desarrolladas
fundamentdndose en el concepto de e-learning, el cual nace
como una alternativa a la ensefianza tradicional, posiciondndose
en el marco de la educacién a distancia. La modalidad e-learning
se implementa a través de plataformas virtuales o LMS
(Learning Management Systems; Sistemas de Gestién de
Aprendizaje), y se emplean para administrar, distribuir y
controlar las actividades de formacién no presencial [15].

En este contexto, surge una nueva modalidad de educacién
abierta, orientada a un publico mds amplio, los MOOC (Massive
Open Online Courses; Cursos Online Abiertos y Masivos).

Los Mooc representan otra forma de educacién a distancia, que
combina e-learning y los modelos de redes sociales, dejando de
lado el modelo tradicional del primero, basado en el
conductismo del profesor o tutor. [5] [8]

Las principales diferencias de los Mooc con otras propuestas
online y cursos a distancia son: a) los contenidos que ofrece, ya
que no se trata de archivos de texto y libros digitales, sino de
clases grabadas en videos [3]; b) se trata de un espacio web
abierto con pocas limitaciones de concurrencia [1]; y c) el
acceso no condicionado a la pertenencia a alguna institucion [4].
Actualmente los Mooc se dictan a través de plataformas
especificas que ofrecen métodos generales para la creacion de
los cursos. El formato es bdsicamente el siguiente: comienzan
con un video de presentacién y posteriormente se exhiben los
contenidos a través de pequefios videos de corta duracién, en
dénde se explican las partes que se van a tratar. Los videos se
apoyan con material de lectura y unas pequefias pruebas de
autoevaluacion en formato tipo test, y tareas y actividades cuya
evaluacion se realiza entre pares. [12]

Pero estos métodos generales no son suficientes, se necesita que
las formas de estructuracion y presentacion de los contenidos y
los recursos hagan posible el desarrollo de propuestas
pedagégicas  efectivas donde se logren aprendizajes
significativos. Se requieren Moocs que se dicten teniendo en
cuenta los principios de cada formato de ensefianza, ofreciendo
los recursos tecnolégicos apropiados para cada uno de ellos, que
promuevan experiencias de aprendizaje variadas, que recorran
diferentes formas de construccidn, apropiacién y reconstruccién
de saberes, para que a partir de los requerimientos del docente,
se genere un proceso de gestiéon a través de un sistema de
informacién que detecte y proponga los recursos informadticos
necesarios para cada caso. Cada formato implica una
organizacion diferente en cuanto a la tarea pedagdgica, responde



a diferentes modos de intervencién segin los sujetos
pedagdgicos, los objetivos que se espera alcanzar, la naturaleza
de los contenidos a ensefiar y aprender, el tipo de vinculo con el
conocimiento que se pretende generar, las modalidades de
abordaje e indagacion que se espera favorecer, y las capacidades
que se desea desarrollar. [6]

En base a lo mencionado, se propone el disefio de un sistema de
gestion de cursos con caracteristicas Mooc para la formacién
continua teniendo en cuenta distintos formatos curriculares de
ensefianza. Se considera la estructura de cada formato y las
caracteristicas propias curriculares (pedagdgicas-didacticas) de
cada modalidad de ensefianza y en funcién a ello se gestiona la
configuracién tecnoldégica que dé respuesta a estos
requerimientos.

2. TRABAJOS RELACIONADOS

Se encuentran numerosos trabajos orientados a los estdndares y
criterios de calidad de los cursos Mooc, lo que da cuenta del
interés, siendo el disefio pedagdgico, las plataformas que le dan
soporte y los altos indices de abandono los temas mas criticos,
dado que afecta directamente la calidad de los mismos. [11]

En cuanto a las plataformas que dan soporte a este tipo de
cursos, en el contexto de la ensefianza superior, se han llevado a
cabo algunos proyectos como [1] donde se plantea el desafio de
crear una pedagogia que apoye a los individuos en su
aprendizaje, basada en construir conexiones e intercambiar
recursos para formar una comunidad de aprendizaje. Se
desarrollé un sitio web en una plataforma de libre acceso que
permitiera la integracion de herramientas colaborativas,
permitiendo a los diversos participantes la interaccién en un
espacio de comunicacién virtual, logrando en él una co-
construcciéon del conocimiento de una forma asincrénica y
sincrénica.

En [14] se describe el entorno MOOC de la plataforma Quantum
University Project, que desarrolla desde una perspectiva
descriptiva el disefio pedagégico y la fundamentacién
paradigmatica del entorno telemdtico. Se muestra, a modo de
ejemplificacion, la implementacion didactica del workspace del
curso, donde los contenidos son dindmicos, interactivos y vienen
determinados por la actividad individual y grupal. La
metodologia estd basada en los principios que rigen el modelo
integrador (socio-constructivista, conectivista e investigador).
Con especial énfasis en el papel activo, auténomo e investigador
del estudiante en la Sociedad global.

Finalmente en [10] se presenta el estudio de las funcionalidades
de la plataforma MOOC Eliademy que permite evaluar el
aspecto técnico de uso, administracién e implementacién de un
curso abierto a ser publicado en la Universidad de San Martin de
Porres, Pert.

Los antecedentes mencionados anteriormente evidencian la
importancia del diseflo pedagdgico en la construccion de cursos
online masivos y abiertos, lo que lleva a considerar esta
propuesta como mejora en la calidad pedagdgica, ofreciendo
distintos formatos curriculares de ensefianza que se ajuste mejor
a los diferentes tipos de alumnos.

3. PROBLEMAS Y OBJETIVOS

En contraposicién a los LMS, los MOOC han surgido como una
nueva modalidad de formacién en linea, abierta, enfocado en
constituirse como un nuevo espacio para el autoaprendizaje y el
aprendizaje social, y que impone nuevas formas de pensar para
lograr una nueva forma de aprender. Se trata de un ambiente en
el que el docente ya no es el experto, sino el facilitador del
aprendizaje, ayudando al estudiante a desarrollar las
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competencias necesarias para un buen desempefio en la

comunidad. Siguen un disefio tecnolégico que facilita la

diseminacidn de la actividad de los participantes mediante el uso
de una o varias plataformas, para dar soporte a la interaccion,

comunicacion, generacion de estadisticas (Learning Analytics) o

de contenidos. [1] [13]

En [11] se mencionan algunas limitaciones de los LMS

relacionadas con aspectos educativos y tecnolégicos:

a) Arquitectura pedagdgica subyacente que promueve un
enfoque de cardcter principalmente transmisivo, centrado en
el profesor, y que limita el aprendizaje a un entorno en linea
cerrado que soélo estd disponible para los estudiantes
mientras duran sus cursos.

b) Los estudiantes se encuentran desconectados de los recursos
abiertos y de las redes de Internet, e incluso de sus propias
redes personales.

¢) La puesta en marcha y utilizacién de un LMS requieren una
experiencia técnica importante, para el mantenimiento del
LMS, e incluso los docentes y los estudiantes necesitan
aprender a utilizar el software de forma eficaz.

d) La tecnologia y los requisitos técnicos de los LMS son los
que, en lugar de la pedagogia, estdn condicionando y
organizando el aprendizaje.

e) No son verdaderamente abiertos, incluso si los recursos
contenidos en un LMS tienen una licencia abierta, no son
detectables por los motores de biisqueda.

Para mejorar la propuesta Mooc y contribuir a mejorar la gestién
de la oferta académica via online, optimizado los recursos y las
herramientas que nos brinda la web y generando los espacios de
trabajo apropiados para cada formato de enseflanza, se propone
un sistema de informaciéon que optimice el desempefio en un
curso Mooc en funcién a un formato curricular planteado segin
una necesidad educativa.
Con esta propuesta se pretende abordar los Mooc y los formatos
curriculares para la ensefianza, y orientar el desarrollo de la
misma con el planteo de la siguiente pregunta: ;Es posible
potenciar las funcionalidades del Mooc integrdndolo a un
sistema que adapte su estructura educativa tecnologica a
distintos formatos curriculares de ensefianza dependiendo de la
necesidad educativa planteada?
En base a la problemdtica presentada, se define como objetivo
general Disefiar un sistema de informacion para la gestion de
cursos online basados en el enfoque Mooc, orientados a la
configuracion de entornos de ensefianza y aprendizaje, teniendo
en cuenta los formatos curriculares de enseiianza. Siendo los
objetivos especificos definidos los siguient\es:

1. Proporcionar un procedimiento que gestione el proceso de
ensefianza en base a los formatos curriculares de ensefianza
requeridos.

2. Proveer una plataforma tecnoldgica integrada con
herramientas web requeridas segtin el tipo de formato
curricular y orientada a la gestion del aprendizaje y
construccién de conocimientos.

3. Proveer una eficaz gestién académica y administrativa de
docentes y alumnos.

4. DESCR}PCION DEL SISTEMA DE
GESTION DE CURSOS MOOC

El sistema de informacién para la gestion de cursos online
basados en el enfoque Mooc consta de tres modelos: el
funcional, el pedagégico y el tecnoldgico (figura 1). En el
modelo funcional el sistema se subdivide en componentes que
engloban las funciones principales, que se encuentran
integramente relacionadas, siendo el componente de



comunicacién-interaccion el mds relevante para el desarrollo de
esta plataforma Mooc. El modelo pedagdgico estd constituido
por los distintos formatos curriculares de ensefianza, representa
la originalidad en esta propuesta de ensefianza abierta y online,
con la intencién de mejorar la calidad de los cursos Mooc.
Ambos modelos mencionados, se integran al modelo
tecnologico, implementado en el framework “Yii”.

La arquitectura global del sistema, para entornos Web, se basa
en el patrén de disefio Modelo- Vista-Controlador (MVC) [15].
El Modelo, es la representacién de la informacion con la cual el
sistema opera, gestiona todos los accesos a dicha informacién,
tanto consultas como actualizaciones. Envia a la vista aquella
parte de la informacién que en cada momento se le solicita para
que sea mostrada. Las peticiones de acceso o manipulacién de
informacién llegan al modelo a través del controlador. El
Controlador responde a eventos e invoca peticiones al modelo
cuando se hace alguna solicitud sobre la informacién. La Vista
presenta al usuario el modelo en un formato adecuado para
interactuar (interfaz).

El modelo se apoya en la base de datos, donde se guardard toda
la informacion referente a cada uno de los componentes del
sistema, contenidos de cursos, evaluaciones, perfil, foros,
recursos didécticos, etc., con el fin de proporcionando un
ambiente de comunicacién e interaccién permanente.

En la figura 1, se representa el flujo basico de las interacciones
del usuario con la plataforma. (1) El usuario interactiia con la
interfaz a través del navegador realizando una accién (por ej.
registrarse, seleccionar un formato de curso, etc.). (2) El
navegador envia una peticiéon al servidor web sefialando la
accion que ha iniciado el usuario. (3) El controlador recibe desde
el servidor web (Apache) la notificacién de la accidn solicitada
por el usuario, gestiona el evento que llega, accede al modelo y
lo actualiza. (4) El modelo recopila la informacién desde la base
de datos (MongoDB) y se la facilita al controlador. (5) El
controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar
la interfaz de usuario. (6) La vista obtiene sus datos del modelo
para generar la interfaz apropiada para el usuario. Por dltimo (7)
la interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario,
comenzando el ciclo nuevamente.
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Figura 1. Arquitectura Global del Sistema de Gestién de
cursos Mooc

4.1. Modelo Funcional

El sistema se conforma de cinco mddulos
principales. Los mismos se describen a continuacion.

funcionales

4.1.1. Registracion

Esta funcionalidad estard disponible para todos los usuarios del
sistema. Consistird en el registro y posterior confirmacién de los
datos del usuario, edicion del perfil, inicio y cierre de sesion.
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4.1.2. Gestion Administrativa

Esta funcionalidad sélo estard disponible para el administrador
del sistema y debe prever la gestion de las tareas de los usuarios
(docentes, tutores y alumnos). Abarca todo lo concerniente a
cuentas y perfiles de usuarios, accesos y permisos, informes y
estadisticas, busquedas (de usuarios, de datos, de cursos),
arancel y certificados.

4.1.3. Gestion Alumno

Esta funcionalidad s6lo estard disponible para el alumno o para
un visitante de la pagina. Abarca desde la consulta que puede
realizar un ocasional visitante de la pdgina, con el objetivo de
conocer la oferta de cursos online, hasta el cursado y posterior
aprobacion del Mooc por parte del alumno.

4.1.4. Gestion Docente

Esta funcionalidad sélo estara disponible para el docente. En
este caso el sistema permitird la creacién de los cursos online
segin corresponda a los formatos curriculares de ensefianza
requeridos. Los formatos pueden ser seminario, asignatura,
taller, laboratorio, observatorio, ateneo, curso y médulo. Y prevé
la configuracion tecnoldgica para dar soporte a las funciones de
comunicacién, interaccién, presentacion de contenidos,
almacenamiento y comparticién de recursos, de acuerdo a los
requerimientos de cada formato curricular.

4.1.5. Gestion de Comunicacion/Interaccion

Esta funcionalidad estard disponible para docentes, tutores y
alumnos. Lo que se hace aqui es gestionar el aprendizaje de los
alumnos mientras realizan las diferentes actividades planteadas
en el curso, haciendo uso de las distintas herramientas sociales
de comunicacion e interaccion tales como chat, foros, correo
electrénico, videoconferencia y redes sociales. El resultado del
aprendizaje es conocimiento como producto resultante. También
este médulo administra las tutorias virtuales con el tutor o
docente. El objetivo es posibilitar la discusion de los contenidos
proporcionados al inicio del curso, por los docentes en la
plataforma base, con el fin de formar su propio concepto de lo
estudiado. Ademds, generar nuevos conocimientos que integren
los anteriores y sirvan para posteriores discusiones.

4.1.6. Descripcion del Diagrama de Casos de Uso
(Figura 2)

Los Actores del sistema serdn el Administrador, los Alumnos,
los Docentes y Tutores.

Una vez que el usuario solicite el registro, el sistema creard
automdticamente la cuenta de usuario con su correspondiente
perfil dependiendo de si se trate de un docente o un alumno. En
un principio serd registrado con estado pendiente y podrd
acceder al sistema tGnicamente tras confirmar sus datos desde el
enlace enviado a su correo electrénico. Luego podrd iniciar
sesion, editar su propio perfil, o cerrar sesiéon. Con esta
informacién el administrador podrd proceder a la edicion,
busquedas y presentacion de datos de usuarios, otorgamiento o
denegacién permisos.

Cualquier interesado (registrado o no) podra consultar el listado
de Moocs disponibles con sus respectivas descripciones,
programacion, costos, requisitos, profesores e instituciones a
cargo. Estos listados serdn generados automdticamente por el
sistema y serd tarea del administrador la catalogacion de los
cursos nuevos y edicién de los que ya estén en linea para su
posterior busqueda y presentacion a los usuarios.

Una vez que el usuario seleccione el Mooc a realizar, el sistema
le solicitara los datos para la matriculacién al mismo, contando



con la opcién de pagar un arancel si desea obtener al finalizar el
Mooc el certificado correspondiente. Para cada alumno
matriculado el sistema generard automaticamente un expediente
con todos los datos personales, el cual se ird actualizando de
acuerdo a sus calificaciones, y éstos tendrdn la opcién de
consultar su expediente, cronograma de actividades y anuncios
publicados por el administrador. Asimismo el administrador
podrd generar informes y estadisticas referentes a: accesos,
cursos, evaluaciones, inscriptos, aprobados y certificados.

En cuanto al Docente, el sistema le permitird seleccionar el
formato del curso, y a partir de ello le proporcionard un asistente
de disefio a través del cual podrd incorporar los recursos y
contenidos necesarios para el dictado del Mooc, como asi
también objetivos, destinatarios, planificaciones y evaluaciones;
ofreciéndole para ello distintas plataformas de: comunicacion,
interaccion, presentaciéon de contenidos, almacenamiento y
comparticién de recursos, trabajo colaborativo, generaciéon de
evaluaciones y redes sociales, de acuerdo a los requerimientos
del formato curricular seleccionado. Asimismo podrd realizar
consultas de expedientes, de alumnos y solicitar estadisticas.
Docentes, Alumnos y Tutores podrdn conversar por chat, iniciar
una video-llamada, enviar correos electrénicos, solicitar y
responder consultas con tutores, generar wikis, compartir
documentos, publicar ejercicios o evaluaciones resueltas,
resultados de talleres o presentar proyectos. Para llevar a cabo
estas funciones se deberd seleccionar la plataforma

correspondiente del listado de sugerencias que le brindard el
sistema.

4.2.  Modelo Tecnologico
Para la implantacién del sistema se utilizardn las siguientes
herramientas:

4.2.1.  Servidor Web

Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto, para
plataformas Unix, Microsoft Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.12 y la nocién de sitio virtual.
Presenta entre otras caracteristicas altamente configurables,
bases de datos de autenticacién y negociado de contenido. Posee
amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor
HTTP més usado, siendo empleado en el 70% de los sitios web
en el mundo. [15]

4.2.2. Lenguaje de Programacion

PHP es un lenguaje de programacién de uso general de cédigo
del lado del servidor, originalmente disefiado para el desarrollo
web de contenido dindmico. Es un software de cddigo abierto
que puede operar con casi todos los sistemas operativos; estd
orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con
acceso a informacién almacenada en una base de datos; posee
capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de
datos que se utilizan en la actualidad; cuenta con una amplia
documentacién en su sitio web oficial. [15]
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Figura 2. Diagrama de Casos de Uso del Sistema

4.2.3. Gestor de Base de Datos

MongoDB es un sistema de base de datos NoSQL orientado a
documentos, desarrollado bajo el concepto de cédigo abierto. En
lugar de guardar los datos en tablas como se hace en las base de
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datos relacionales, MongoDB guarda estructuras de datos en
documentos similares a JSON con un esquema dindmico,
haciendo que la integracion de los datos en ciertas aplicaciones
sea mdas fécil y rdpida. Tiene drivers oficiales para lenguajes de
programacién como PHP, Python, Ruby, entre otros. [15]



MongoDB ha sido creado para brindar escalabilidad,
rendimiento 'y gran disponibilidad, escalando de wuna
implantaciéon de servidor Udnico a grandes arquitecturas

complejas de centros multidatos. Brinda un elevado rendimiento,
tanto para lectura como para escritura. [9]

4.2.4. Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)

Para la codificacion de la aplicacién se utilizard Sublime Text 2
dado que permite crear aplicaciones web con PHP y funiona en
cualquier sistema operativo. Se puede descargar y evaluar de
forma gratuita. [15]

4.2.5. Framework

Un framework es una estructura conceptual y tecnoldgica de
soporte definido, con artefactos o moddulos concretos de
software, que puede servir de base para la organizacién y
desarrollo de software.

Yii es un framework orientado a objetos, software libre, de alto
rendimiento basado en componentes, PHP y framework para
aplicaciones web. Algunas caracteristicas de Yii incluyen:
patrén de disefio Modelo Vista Controlador (MVC), entradas de
formulario y validacion, widgets de ajax, soporte de
autenticacion incorporado, generacién automdtica de cdédigo
para el esqueleto de la aplicacidn, aplicaciones CRUD, etc. [15]

4.3. Modelo Pedagégico

A continuacién se propone un modelo constituido por siete

formatos de ensefianza cada uno con diferentes

intencionalidades pedagdgicas y didacticas. La finalidad es que

esta distincion permita: enriquecer la ensefianza a través de una

organizacion diferente de los docentes; diversos modos de

agrupamiento de estudiantes; espacios de aprendizaje que den

lugar a un vinculo pedagdgico mds potente de los estudiantes

entre si, con los docentes y con el saber; y aprender a partir de

multiples y diversas practicas de produccién y apropiacion de

conocimientos.

Estos formatos requieren distintas herramientas tecnoldgicas

para satisfacer sus requerimientos educativos. Sin embargo

resulta importante aclarar que en el disefio del sistema se

plantean herramientas que en algunos casos son de uso comtn

por algunos formatos, como por ejemplo plataformas de

almacenamiento y comparticién de documentos, foros, Redes

sociales, calendarios, herramientas para crear evaluaciones.

A continuacién se describe cada uno de ellos.

1) ATENEO: Es un espacio de reflexion que permite

profundizar en el conocimiento y andlisis de casos relacionados

con temdticas. Requiere un abordaje metodolégico que

favorezca la ampliacién e intercambio de perspectivas (de los

estudiantes, del o de los docentes, de expertos) sobre el

caso/situacién/problema en cuestién. La clave es la discusion

critica colectiva.

Requerimientos educativos

- Andlisis y reflexion de situaciones y problemaéticas.

- Produccién de narrativas sobre las situaciones.

- Trabajo en grupo.

- Marcos de referencia para abordar el andlisis y la discusion
colectiva.

- Asesoramiento y orientacioén del docente.

- Puesta en comin o plenario.

Requerimientos Tecnologicos

Herramientas de pizarra compartida.

Plataformas para el trabajo colaborativo.

Herramientas de videoconferencias / Reuniones virtuales.

Herramientas de Brainstorming.
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2) MATERIA: Organizacién para el aprendizaje de un cuerpo

significativo de contenidos de uno o mds campos del saber,

seleccionados, organizados y secuenciados a efectos didécticos.

Centra la atencion pedagdgica en la transmisién/apropiacion de

los contenidos de una disciplina. Promueve en los estudiantes

una visién de los campos de conocimiento implicados y de sus

procesos de construccion.

Requerimientos educativos

- Conversaciones guiadas por el docente, apoyadas por recursos
pedagodgicos (textos, pizarrén, medios audiovisuales, etc.).

- Modos de agrupamiento de estudiantes, canales de
participacién y comunicacién, distribucion del tiempo, etc.

Requerimientos Tecnologicos

Blogs: individuales o grupales, para el profesor y/o para el

alumno.

3) LABORATORIO: Organizacién destinada,

prioritariamente, al aprendizaje de contenidos procedimentales,

vinculados, con los espacios curriculares de Ciencias,

Tecnologia, Lenguas Extranjeras, entre otros. Estd centrado en la

realizacion de experiencias que dan lugar a la formulaciéon de

hipétesis, el desarrollo de procesos de demostracién, la

elaboraciéon de conclusiones y generalizaciones a partir de la

obtencion de resultados (contrastar, corroborar, verificar,

comprobar).

Requerimientos educativos

- Experiencias de observacion y percepcion.

- Experiencias ilustrativas orientadas a la interpretacién de un
fenémeno o a la ilustracién de un principio.

- Actividades del tipo Predecir-Observar-Explicar-Reflexionar.

- Puesta en comtn o plenario.

Requerimientos Tecnologicos

Plataformas para el trabajo colaborativo.

Blogs

4) SEMINARIO: Organizaciéon para la profundizacién de

contenidos curriculares, a través de la indagacién en torno a

temas o problematicas. El objetivo es la comprensién acabada y

en toda su complejidad, mediante la apropiacién de conceptos y

metodologias orientadas a explicaciones y construccién de

interpretaciones. Pretende favorecer el trabajo reflexivo, la

discusién y la participacién en procesos de construcciéon de

conocimiento. Propicia el estudio auténomo y el desarrollo de

habilidades vinculadas al pensamiento critico, para lo cual

generalmente aportan sus conocimientos uno o mds expertos,

por ejemplo a través de conferencias o paneles.

Requerimientos educativos

- Programar sesiones de trabajo.

- Seleccionar las fuentes bésicas de informacién a las cuales los
estudiantes habrdn de remitirse

- Reportes de lectura que se solicitardn a modo de sintesis
parciales

- Trabajo final de cierre: informe, ensayo, poster panel.

- Tutorfas.

Requerimientos Tecnologicos

Herramientas de Gestion de Grupos.

Herramientas de videoconferencias / Reuniones virtuales en

linea.

5) TALLER: Organizacién centrada en el hacer, que integra el

saber, el convivir, el emprender y el ser, posibilitando la

produccién de procesos y/o productos. Promueve el trabajo

colectivo y colaborativo, la vivencia, la reflexion, el intercambio

y la elaboracién de propuestas en equipos de trabajo, para la

confrontacion y articulacién de las teorfas con las précticas.

Requerimientos educativos



- Espacios y ambientes que permitan una mdxima base de
experiencias y un intercambio fluido de los participantes.

- Organizacién de grupos con prevision de roles.

- Materiales de apoyo necesarios para desarrollar la actividad.

- Puesta en comun o plenario.

Requerimientos Tecnolégicos

Plataformas de trabajo colaborativo.

Herramientas de Gestién de Grupos.

Herramientas de videoconferencias / Reuniones virtuales en

linea.

6) OBSERVATORIO: Es una estructura didactica orientada a

la construccién de sistemas de informacién que integren datos

provenientes de diversas fuentes. Se propone favorecer en los
estudiantes el desarrollo de capacidades de busqueda,
recopilacién, sistematizacién e integracién de informacion.

Supone un tiempo considerable en su ejecucién y que demanda

la interaccién de diversos actores sociales.

Requerimientos educativos

- Realizar andlisis y proyecciones sobre un problema objeto de
observacion.

- Gestionar de modo permanente el trabajo colaborativo.

- Planificar experiencias de trabajo en Observatorio que
vinculen a dos o mds espacios curriculares, para abordarlas
desde marcos conceptuales y perspectivas diferentes.

Requerimientos Tecnolégicos

Herramientas para la creacién de tablas y graficos estadisticos.

Herramientas de Gestién de Grupos.

Plataformas para el trabajo colaborativo.

7) MODULO: Modalidad orientada al desarrollo de

capacidades de diverso orden. Constituye una unidad formativa

organizada en actividades, que se encuentran vinculadas a uno o

varios ejes tedrico-metodoldgicos propios de una disciplina y

que operan como nucleos integradores. Los avances en el

proceso de aprendizaje estdn directamente relacionados con los

logros que los estudiantes vayan alcanzando. La ensefianza a

través de la 16gica modular tiene por finalidad el ofrecer

multiples alternativas de abordaje para que cada estudiante

recorra cada tematica, utilizando los recursos de cada médulo.

Requerimientos educativos

- Conjunto de actividades, presentadas con una ldégica de
secuenciacion flexible, individuales y grupales.

- Orientacién brindada por el docente (tutorias).

- Précticas de lectura.

- Itinerarios de reflexion.

- Instancias de didlogo e intercambio con otros.

Requerimientos Tecnologicos

Herramientas de Gestién de Grupos.

Plataformas para el trabajo colaborativo.

5. CONCLUSIONES

Los MOOC constituyen una tecnologia alternativa que los
docentes pueden disponer para crear innovadores escenarios
virtuales para la formaciéon continua en la sociedad del
conocimiento, favorecidos por una capacidad de accesibilidad a
la informacion.

Sin embargo la mera disponibilidad y aplicacién de tales
tecnologias, recursos web, y cursos online no mejoran de por si
solos la educacidn, sino que los resultados dependerd del modo
en que sean utilizados. En este sentido cobra interés los aspectos
educativos en general y en particular los pedagdgicos didacticos.
Si bien este trabajo se encuentra en las primeras etapas se intenta
promover buenas préicticas en base a los aspectos de disefio y
principalmente de formatos pedagdgicos como una forma de
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mejorar el desarrollo de cursos mooc de manera que sirvan de
orientacién a aquellos usuarios que aborden formacién continua
en linea.

El trabajo futuro consistird en avanzar en el disefio y
construccion del sistema de gestion de cursos con enfoque mooc
y la implementacién de un caso concreto para su valoracion y
ajuste seglin sean necesarios.
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