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RESUMO

Pensamento Computacional ¢ uma estratégia para o
processo de ensino-aprendizagem de programagdo para
criancas e adolescentes, envolvendo a resolugdo de
problemas com abstracdo ¢ decomposicdo de ideias e
atitudes. Este artigo descreve um mapeamento sistematico
da literatura visando verificar o estado da arte sobre o
Pensamento Computacional no Ensino Fundamental. Os
resultados apontam as metodologias e as estratégias
didatico-pedagdgicas empregadas, as ferramentas utilizadas
e as formas como o processo de avaliacdo dos discentes sdo
aplicadas no Ensino Fundamental.

ABSTRACT

Computational Thinking is a strategy for the teaching-
learning process, involving a set of problem-solving
methods with abstraction and decomposition of ideas and
attitudes. This paper describes a systematic mapping of
literature aiming to verify the state of the art about
Computational Thinking in elementary school. The results
point out the methodologies and didactic-pedagogical
strategies employed, the tools used and the way in which
the students’ evaluation process are applied in elementary
education.
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INTRODUGAO

O Pensamento Computacional estd sendo implantado como
uma disciplina curricular em varios paises do mundo, tais
como: Alemanha, Argentina, Canada, Estados Unidos,
Inglaterra e agora também no Brasil [3]. Diversas inciativas
de insercdo do Pensamento Computacional ja ocorrem no
Brasil [6], [7] e [8].

O termo Pensamento Computacional foi incluso na Base
Nacional Curricular Comum [2] destacando a importancia
do wuso dos algoritmos na resolugdo de problemas
matematicos € no seu uso de forma complementar e de
forma transversal em varias disciplinas. De modo mais
concreto, esta nova disciplina, podera contribuir e auxiliar
na interdisciplinaridade de assuntos como Histdria,
Ciéncias e Matematica.

A busca por solugdes de problemas através do Pensamento
Computacional pode contribuir nas praticas educativas,
levando ao desenvolvimento do aluno e principalmente na
mudanca da pratica pedagodgica tradicional realizada pelas
escolas e docentes. Os professores precisardo estar
preparados, além de sua formagao classica, deverdo ter uma
formagao cientifica s6lida e atualizada [13].

Este trabalho originou-se na necessidade da busca por
informagdes de embasamento sobre pesquisas primarias
referentes ao Pensamento Computacional, suas praticas
pedagogicas, ferramentas utilizadas e formas de avaliagéo
aplicadas aos discentes. O cerne na Questdo de Pesquisa é
responder ao seguinte questionamento: Como o Pensamento
Computacional estd sendo utilizado no Ensino
Fundamental?

Este artigo descreve um Mapeamento Sistematico da
Literatura (MSL) visando encontrar trabalhos cientificos
publicados que adotam o Pensamento Computacional no
ensino fundamental.

Para contextualizar o processo e os resultados encontrados
durante o0 mapeamento sistematico da literatura,
descrevemos a fundamentagdo teérica na Secdo 2. Em
seguida, na Secdo 3, descrevemos a metodologia que foi
aplicada para a sele¢do de trabalhos e extragdo dos dados.
Na Secdo 4, mostramos os resultados obtidos e os
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discutimos, confrontando-os com afirmacdes encontradas
na literatura. Por fim, realizamos as consideracoes finais na
Secdo 5, seguido das referéncias bibliograficas.

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O termo Pensamento Computacional recebeu destaque
internacional devido a wum artigo publicado pela
pesquisadora americana Jeannette M. Wing onde ¢
conceituado o Pensamento Computacional, determinando
como uma habilidade essencial, assim como a leitura,
escrita e aritmética, para qualquer pessoa, principalmente
para as criangas, independentemente de estar ou nao
relacionada com a area de informatica [18].

Um conceito norteador sobre Pensamento Computacional ¢é
“a combinag@o do pensamento critico com os fundamentos
da Ciéncia da Computagdo” sendo “um método para
solucionar problemas, conceber sistemas e compreender o
comportamento humano inspirado em conceitos da Ciéncia
da Computacdo” [18].

Pensamento Computacional é saber usar o computador
como instrumento do poder cognitivo e operacional
humano, a fim de aumentar nossa produtividade,
inventividade e criatividade [1]. As habilidades estimuladas
pelo Pensamento Computacional estdo inteiramente
relacionadas a resolu¢do de problemas, pois envolvem a
capacidade de compreender as situacdes propostas e criar
solugdes através de modelos matematicos, cientificos ou
sociais [9].

A Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) trata o
Pensamento Computacional como uma nova forma de
estruturacdo do raciocinio para solucionar problemas em
todas as areas de atuacdo. Esta nova maneira de organizar o
pensamento € necessdria para a formacdo ampla,
interdisciplinar e com autonomia no aprendizado
tecnoldgico dos estudantes, independentemente do curso
escolhido. Levando em conta o avango do Pensamento
Computacional, durante o congresso da Sociedade
Brasileira de Computagdo em 2017 foi apresentada uma
proposta pela SBC com diretrizes para nortear o ensino de
computagdo desde as séries iniciais do ensino fundamental
até o ensino médio.

Cultura
Digital
¢ Fluéncia Digital
* Etica Digital

e Computagdo e
Sociedade

¢ Abstragdo
¢ Andlise

¢ Codificagdo
¢ Processamento
¢ Automagdo ¢ Distribuicdo

Pensamento Mundo
Computacional Digital

Figura 1. Eixos da Computagio [14]

A Figura 1 mostra, conforme proposta da SBC [14], uma
das formas de organizar os conhecimentos da area de
Computacdo e pode ser estruturada em trés eixos:
Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo
Digital. Os pilares da aprendizagem do Pensamento
Computacional devem ser [14]:

e Abstragdo: compreender e utilizar modelos e
representagdes adequadas para descrever informagdes e
processos, e técnicas para construir solugdes algoritmicas.

e Analise: analisar criticamente os problemas e solugdes
para identificar ndo somente se existem solucdes que
podem ser automatizadas, mas também ser capaz de
avaliar a eficiéncia e a corre¢@o destas solucdes.

e Automagdo: ser capaz de descrever as solugdes por meio
de algoritmos de forma que maquinas possam executar
partes ou todo o algoritmo proposto, bem como de
construir modelos computacionais para sistemas
complexos.

Utilizar a programagdo como meio do ensino de
programacdo para criangas ¢ um fator de destaque no
Pensamento Computacional. O enfoque voltado a
programacdo, principalmente para criancas e adolescentes,
deve ser direcionado, utilizando-se de ferramentas que

motivem e estimulem a criatividade [4].

O Pensamento Computacional ¢ baseado em abstragdo e
decomposi¢do de problemas ou sistemas complexos,
habilidades altamente recomendadas para alunos de
programacdo [18]. O processo de solugdo de problemas no
Pensamento Computacional pode ser classificado como [3]:

e Decomposicdo: que se caracteriza pela divisdo de um
problema complexo em partes menores e mais simples de
resolver, adicionando a atencdo a detalhes.

e Reconhecimento de Padrdes: que se caracteriza pela
identificacdo de similaridades em diferentes processos
para soluciona-los de forma mais agil e eficaz.

e Abstragdo: envolve o processo de analise dos elementos
relevantes e dos que podem ser ignorados, com foco no
que realmente ¢ necessario, descartando informacoes
desnecessarias.

e Algoritmos: englobando todos os itens anteriores é o
processo de criagdo de um conjunto de regras e passos
para a resolugdo de determinado problema.

O avango tecnologico, que € o destaque da nossa
atualidade, precisa atingir as praticas pedagogicas no nivel
escolar fundamental [13], incluindo propostas que
possibilitem aos alunos aprender a usar a tecnologia de
forma inovadora e criativa, aprender a conhecer e a usar as
tecnologias, apreender a programar, aprender a ser e estar
informado, construir novo conhecimento com as
tecnologias disponiveis e avaliar de forma critica o papel
das tecnologias na sociedade.
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ABORDAGEM PEDAGOGICA

A utilizagdo do computador em sala de aula como
ferramenta pedagogica precisa acompanhar o rapido avango
tecnoldgico no qual as criangas ja vivenciam. A teoria de
aprendizagem do Construcionismo de Seymor Papert
estabelece que o ambiente tecnoldgico escolar deva permitir
a interacdo e a constru¢do de novos conhecimentos [10]. O
professor passa a assumir um papel de mediador nas aulas e
precisa ter conhecimentos que estejam direcionados ao
contexto pratico, voltado ao d&mbito curricular [15] e [11].

Os dispositivos eletronicos estdo ganhando espago nas salas
de aula com diversos softwares e aplicativos, dando suporte
pedagogico nas atividades escolares.

Na abordagem Instrucionista, as atividades sdo mecanicas e
repetitivas, ¢ estimulada a memorizagdo com a instrucao
programada [16]. No Instrucionismo o conhecimento ¢
repassado ao aluno de forma fragmentada e modular.
Utilizar computadores em sala de aula como praxis na
abordagem Instrucionista, nfio ¢ necessariamente uma
evolugdo de aprendizagem. Papert se embasou na teoria
Construtivista de Piaget e criticava o Instrucionismo, onde a
pratica pedagogica continua nos moldes antigos, se
beneficiando da tecnologia [10].

O Construcionismo deve possibilitar a autonomia do aluno,
com o estudo baseado em Resolucdo de Problema,
possibilitando que o aluno construa o proprio
conhecimento. A Tabela 1 demonstra as principais
diferencas entre os dois tipos de teorias de aprendizagem
supracitados.

Instrucionismo Construcionismo
Teoria Base Behaviorismo Construtivismo
Tedrico Burrhus F. Skinner | Seymour Papert
Aprendizagem | Heteronomia Autonomia
Metodologia Estimulo e Refor¢o | Baseado em
de Forma Mecéanica | Resolucao de
Problemas
Papel Docente | Transmissor Mediador
Papel Discente | Respondente Construtor do
Conhecimento

Tabela 1. Instrucionismo versus Construcionismo

Na teoria Construcionista o aluno deve ter seu trabalho
avaliado em relagdo ao estagio inicial do conhecimento e
apos a resolugdo do problema proposto [17]. O Pensamento
Computacional pode se beneficiar, com base no processo de
programacdo ¢ na abordagem Construtivista das etapas de
avaliacdo das seguintes ac¢des [17]: descri¢do, execugdo,
reflexdo e depuragdo.

A Figura 2 demostra as agdes de avaliagdo como uma série
que ndo termina. As etapas se complementam e podem
sofrer alteracdes com sucessivas sequéncias de acgdes e

avaliagdes, causando o crescimento por meio da reflexdo e
analise dos resultados.

DESCRICAO
DEPURAGAO EXECUGAO
REFLEXAO

Figura 2. Ciclo de Avaliagdo Construcionista

Na teoria de aprendizagem Construcionista a utilizacdo do
computador precisa estar direcionada de uma forma que o
meio tecnoldgico seja uma ferramenta que venha auxiliar o
aluno no desenvolvimento da aprendizagem ativa. O
Pensamento Computacional pode ser aplicado em todas as
areas de ensino. No Ensino Fundamental I, com criangas
menores de 12 anos, pode ser empregado como forma de
estimulo do raciocinio l6gico e na resolugdo de problemas e
para tanto € necessaria uma nova abordagem pedagogica do
docente.

METODOLOGIA

Com o objetivo de levantar o estado da arte do Pensamento
Computacional no Ensino Fundamental, um Mapeamento
Sistematico da Literatura foi realizado. Utilizou-se a
metodologia [14] composta por quatro etapas que sdo
descritas nas proximas subsegdes.

Definigcao das questoes de pesquisa

Por meio deste Mapeamento Sistematico da Literatura
(MSL) procuramos responder a seguinte questdo de
pesquisa: QP: Como o Pensamento Computacional esta
sendo utilizado no Ensino Fundamental? Para isto, com
base no exposto na Secdo 2, definimos algumas questdes
secundarias de pesquisa para nos auxiliar a responder estas
perguntas:

e QSI1: “Quais as metodologias e/ou estratégias
didatico-pedagodgicas estdo sendo utilizadas para
trabalhar o Pensamento Computacional no Ensino
Fundamental?”;

e (QS2: “Quais as séries em que o Pensamento
Computacional estd sendo aplicado?”

e (QS3: “Quais os métodos de avaliagdo discente
estdo sendo empregados nas estratégias didatico-
pedagdgicas de Pensamento Computacional?”’;

e (QS4: “Quais as ferramentas utilizadas nas
estratégias didatico-pedagogicas de Pensamento
Computacional?”.
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Para encontrar trabalhos e responder a estas perguntas,
conduzimos a busca conforme descrito na proxima
subsecao.

Conducao da busca

A busca por trabalhos foi conduzida em quatro Mecanismos
de Busca Académicos com melhor resultado na analise
realizada por [5]: IEEE Xplore, Portal Capes, Google
Scholar e ACM Digital Library. Para definir a expressao de
busca diversos testes foram realizados. Foi utilizada a
seguinte expressdo para procurar trabalhos em que o titulo,
resumo e palavras-chave de artigos foram publicados entre
2008 e 2018: (“computational thinking” AND (“basic
education” OR  “level elementary” OR “elementary
school)). A proxima subsegdo aborda os critérios adotados
para a selecdo dos trabalhos encontrados durante a
condugdo da busca.

Selegao dos trabalhos

A selegdo dos trabalhos consiste em aplicar um conjunto de
critérios de inclusdo e exclusdo de forma a serem incluidos
ou excluidos os artigos do processo de analise. Incluimos os
trabalhos que satisfizeram os seguintes Critérios de
Inclusao (CIs):

o Artigo disponivel para download na integra.

e Artigo cientifico de eventos cientificos ou periddicos.

Artigos publicados nos ultimos 10 anos.

Estudo primario que correspondem a investigacdes
originais e que constituem a maioria das publicacdes
encontradas nos Mecanismos de Busca Académicos.

e Artigo completo (i.e., quatro ou mais paginas); e

e Escrito em inglés ou portugués.

Apos selecionar os artigos que satisfizeram os critérios de

inclusdo, foram excluidos todos os que satisfizeram a um ou
mais dos Critérios de Exclusdo (CEs).

e Artigo duplicado.

e Trabalho duplicado: diferentes artigos que tratam do
mesmo trabalho cientifico, sendo considerado o trabalho
mais detalhado e completo.

e Trabalho que ndo tem relagio com o foco do
mapeamento proposto.

Aplicando a expressdo de busca, foram selecionados 1.856
artigos, conforme a Tabela 2.

MBA’s Total CD’s CE’s
IEEE Xplore 1548 1219 27
Google Scholar 172 145 16
Capes 30 25 8
ACM Digital Library 106 97 9
Total 1.856 1486 60

Tabela 2. Sele¢ao de Trabalhos

Ao aplicar os CI’s foram selecionados 1.486 artigos,
aplicando os CE’s totalizaram 60 artigos. O principal item
para descarte dos artigos foi a falta de relagdo com o foco
do mapeamento (respeitando as Questdes de Pesquisa
propostas).

Os artigos selecionados foram lidos para responder as
perguntas do mapeamento. A listagem completa dos 60
artigos, estdo disponiveis no Apéndice 1.

Extragao dos dados

Foram selecionados 60 artigos e realizado uma triagem para
determinar os artigos que pudessem atender aos requisitos
do Mapeamento Sistematico da Literatura, abordando as
metodologias ou estratégias didatico-pedagogica, os
métodos de avaliacdo discentes, as ferramentas aplicadas e
as séries em que o Pensamento Computacional foram
aplicados.

RESULTADOS

A pesquisa foi realizada entre os meses de maio e junho de
2018, apresentando os resultados obtidos até esta data. Esta
secdo apresenta o resultado do Mapeamento Sistematico e
as respostas de cada questdo de pesquisa.

Resultados Gerais

O resultado do Mapeamento Sistematico demonstrou um
crescimento em trabalhos aplicados ao ensino do
Pensamento Computacional das séries iniciais em escolas
brasileiras e também em todo ambito internacional. Os
artigos selecionados demonstram que o Pensamento
Computacional estd virando uma disciplina curricular em
muitas escolas internacionais, enquanto que no Brasil ainda
esta sendo objeto de estudos e aplicagdes experimentais.

OCORRENCIAS NO BRASIL E OUTROS PAISES

Figura 3. Ocorréncias no Brasil e Outros Paises

A Figura 3 demonstra a porcentagem das ocorréncias dos
artigos entre os paises que apresentaram ao menos uma
ocorréncia nos artigos selecionados e estdo aplicando o
Pensamento Computacional no Ensino Fundamental, sendo
eles (65% do total): Africa do Sul, Austria, Bélgica, China,
Croacia, Eslovénia, Estados Unidos, Franca, India, Irlanda,
Italia, Maceddnia, Manila, Suécia, Taildndia. O Brasil surge
em 35% das ocorréncias dos artigos selecionados.
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QS1: Quais as metodologias e/ou estratégias didatico-
pedagdégicas estdo sendo utilizadas para trabalhar o
Pensamento Computacional no Ensino Fundamental?
As metodologias e ou estratégias didatico-pedagdgicas
utilizadas foram mencionadas em 65% dos artigos
selecionados, conforme demonstrado na Figura 4. Houve
uma ocorréncia do termo “Metodologia Blend” apontando
as teorias/metodologias: Behaviorismo (Instrucionismo),
Construcionismo, Construtivismo e Cognitivismo. A teoria
Construtivista foi apontada em 7 artigos analisados, para
apoiar a aprendizagem ¢ a dinamica aplicada nas aulas de
Pensamento Computacional. Em 21 artigos analisados, ndo
houve mengdo a aplicacdo de alguma metodologia e/ou
estratégia didatico-pedagdgica. Destaca-se que em 29
artigos analisados a resolucdo de problemas ¢ uma
estratégia didatico-pedagdgica adotada nas aulas de
Pensamento Computacional.

Estratégias Didatico-Pedagdgicas

Blend W 1
Taxonomia de Bloom [l 2
Construtivismo [N 7
N3o Informado NN 21
Resolugdo de Problemas [N 29

0 5 10 15 20 25 30
Figura 4. Estratégias Didatico-Pedagoégicas

QS2: Quais as séries em que o Pensamento
Computacional esta sendo aplicado?

A Figura 5 demonstra as séries em que foram aplicadas o
Pensamento Computacional. Apesar da expressdo de busca
claramente buscar por Ensino Fundamental, 12 artigos
encontrados trabalham o Pensamento Computacional no
Ensino Médio como forma de preparacdo para areas de
cursos de tecnologia.

Em diversas instituigdes as aulas de Pensamento
Computacional ocorrem como testes ou apoio educacional e
em 16 artigos os alunos foram convidados a participar das
aulas como alunos voluntarios (com juncdo de séries). No
Ensino Fundamental I, destaca-se o 4° ano como a principal
série com aulas de Pensamento Computacional e no Ensino
Fundamental II, as séries do 8° ano e do 9° ano, foram as
que mais despontaram com atividades de Pensamento
Computacional.

Séries Aplicadas no Pensamento Computacional

Ensino Fundamental Il _ 10
Ensino Médio _ 12
Alunos Convidados _ 16
Ensino Fundamental | _ 22

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22

Figura S. Séries que aplicaram o Pensamento Computacional

Evidenciou-se na QS2 que o Pensamento Computacional
esta servindo como estratégia para que o futuro estudante
universitario venha a escolher cursos na area tecnologica. O
termo “Alunos Convidados” foi escolhido para se referir
aos alunos que participaram de atividades em que o
Pensamento Computacional foi aplicado (por meio de
estudos de casos ou cursos de curta duragdo) nos artigos
analisados.

QS3: Quais os métodos de avaliagdao discente estdo
sendo empregados nas estratégias didatico-
pedagégicas de Pensamento Computacional?

Os resultados das aulas de Pensamento Computacional
apontados nos artigos selecionados visam um melhor
desempenho, por parte dos alunos, nas aulas de Matematica
e na resolugdo de testes, como pode ser constatado na
Figura 6. Nas aulas de Pensamento Computacional muitos
projetos praticos, denominados atividades makers, sdo
realizadas e geram uma avaliagdo (nota) com base nos
resultados obtidos na realizagdo das atividades do projeto,
sendo que 5 artigos apontaram esta forma de avaliagdo
discente. O desempenho na disciplina de Matematica ¢ um
fator que aparece em 18 artigos, os alunos tiveram um
melhor desempenho nas aulas de Matematica, apds as aulas
de Pensamento Computacional.

Métodos de Avaliagdo no Pensamento
Computacional

25 2

20 18

15

10 °

5 5
5
0 —
Testes Participagdo Desempenho Resultado do Auto Nao
em Projeto Avaliagdio  Informado
Matematica
Figura 6. Métodos de
Computacional

Avaliacio no Pensamento
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A grande maioria dos artigos (22 artigos) ndo informaram o
método de avaliagdo das aulas de Pensamento
Computacional. A QS1 pode auxiliar na analise desses
resultados. O Pensamento Computacional estd sendo
aplicado no Ensino Fundamental como apoio de resolucao
de problemas, o foco das atividades esta voltado ao
desempenho do aluno na disciplina de Matematica. Neste
caso, ¢ a disciplina de Matematica que vira alvo de
avaliacdes e nao o Pensamento Computacional, como
evidenciado na propria QS3.

QS4: Quais as ferramentas utilizadas nas estratégias
didatico-pedagogicas de Pensamento Computacional?
Scratch é a ferramenta mais utilizada (19 artigos) para
auxiliar nas aulas de programagdo para criangas e
adolescentes, nas aulas de Pensamento Computacional, de
acordo com a Figura 7. Esse resultado justifica-se pelo fato
da ferramenta Scratch ser um ambiente de programacdo
colaborativo, os alunos podem resolver problemas
utilizando rotinas de programagdo de forma criativa. Outros
trés fatores influenciam a escolha do Scratch como
ferramenta de apoio ao Pensamento Computacional: (i) O
fato de ser gratuito; (ii) Estar disponivel em mais de 40
idiomas e (iii) Ser multiplataforma (Windows, Mac OS X e
Ubuntu).

Em 12 artigos uma das seguintes linguagens de
programagdo foram citadas: C, C++, Java, Visual Basic ¢
Python. Nas turmas de Ensino Médio, além dos objetivos
iniciais do Pensamento Computacional, a linguagem de
programacdo ¢ utilizada como meio de despertar o interesse
do aluno nas carreias tecnoldgicas. Dois artigos chineses
apontam que esta ¢ a melhor forma de preparar o aluno que
ird ingressar em uma carreira da Ciéncia da Computagio,
dando embasamento ao futuro universitario.

Ferramentas Utilizadas no Pensamento
Computacional

Outros NGNS 6
Alice NG
lego NN 7
Code.or; NG 10
Programagdo NN 12
Scratch I 19

Figura 7. Ferramentas Utilizadas

O ambiente Code.org apareceu em terceiro lugar como uma
das ferramentas mais utilizadas (dos artigos selecionados).
O site do Codeorg ¢ de uma organizacdo nao
governamental que incentiva a programacdo, utilizando
jogos e desafios para estimular o aprendizado entre criangas

e adolescentes. O Code.org ¢ utilizado como apoio nas
atividades de programag@o e no auxilio do desenvolvimento
de l6gica computacional. A ferramenta, disponivel em mais
de 45 idiomas, possui o recurso de gerenciamento de
turmas, o que facilita a verificacdo do desempenho de cada
aluno. As atividades de programagdo disponiveis no
ambiente Code.org podem ser previamente determinadas
pelo professor, permitindo o acompanhamento do
desempenho individual e coletivo dos alunos.

Diversas outras ocorréncias como as ferramentas Alice,
Lego, App Invetor, Raspberry Pi e jogos (com apoio de
atividades da Computacdo Desplugada) foram citadas como
ferramentas utilizadas para apoiar as aulas de Pensamento
Computacional. A Computagdo Desplugada ¢é uma
ferramenta estratégica no ensino do Pensamento
Computacional e pode ser aplicada para todas as idades [3].
Em se tratando de Ensino Fundamental I, onde a faixa
etaria esta entre 6 a 10 anos, o ensino de conceitos
computacionais fica mais atrativo e divertido utilizando as
técnicas da Computacdo Desplugada [3].

CONCLUSAO

O Pensamento Computacional é uma nova realidade na
educacdo mundial, as oportunidades para a pesquisa e
desenvolvimento de tecnologias tornam este tema muito
importante, ganhando amplo espago em trabalhos
cientificos. Este trabalho realizou um Mapeamento
Sistematico da Literatura para responder as perguntas sobre
as metodologias e/ou estratégias didatico-pedagogicas, as
séries, os métodos de avaliacdo e as ferramentas utilizadas
no Pensamento Computacional.

As questdes de pesquisas revelaram que ha pouca referéncia
as metodologias e as estratégias didatico-pedagodgicas
adotadas nas aulas de Pensamento Computacional (QS1). O
4° ano do Ensino Fundamental I, o 8° ano e¢ 9 ° ano do
Ensino Fundamental II s3o as séries que mais se destacaram
nos artigos (QS2). O método de avaliacdo de aprendizagem
discente mais utilizado nas aulas de Pensamento
Computacional foi o acompanhamento do desempenho dos
alunos nas aulas de Matematica, observa-se também que
muitas instituicdes ndo possuem métodos claros de
avaliacdo (QS3) e que o Scratch é a ferramenta mais
utilizada nas aulas de Pensamento Computacional (QS4).

O futuro do Pensamento Computacional estd em amplo
desenvolvimento em varios paises, conforme se evidenciou
nos resultados encontrados. Percebe-se que o foco das
pesquisas e trabalhos sobre Pensamento Computacional esta
nas ferramentas e tecnologias para suporte as aulas. Os
resultados desta pesquisa apontam para uma maior
necessidade de estabelecer estratégias didatico-pedagdgicas
e parametros para estipular critérios de avaliagdo para as
aulas de Pensamento Computacional, abrindo um novo
leque de pesquisas e trabalhos académicos para solucionar
as demandas encontradas nos resultados desta pesquisa.
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Constata-se que em 65% dos artigos do mapeamento
realizado, o Pensamento Computacional esta sendo
implementado como uma nova disciplina curricular nos
paises do exterior. No Brasil, o documento da Base
Nacional Curricular Comum (BNCC) [2] cita o Pensamento
Computacional, vinculado ao pensamento algébrico na
disciplina de Matematica e vinculado a logica de algoritmos
em aplicagdes da area das ciéncias exatas. Neste aspecto &
necessario que estudos devam ser realizados para que o
Pensamento Computacional seja viabilizado, como parte
agregadora do curriculo escolar e integradora e ndo optativa
como ocorre em varias escolas particulares.

O Mapeamento Sistematico realizado traz como
contribuicdo uma analise do estado da arte sobre o
Pensamento Computacional para o Ensino Fundamental.
Como trabalhos futuros pretende-se tratar de diferentes
estratégias didatico-pedagogicas para apoiar professores no
ensino do Pensamento Computacional.
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