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ABSTRACT

This paper aims to present the development of a pedagogic
material to the English language teaching, using Learning Objects
(LOs), thus it is believable that could contributing to a better
results about studied subjects by students. The methodology used
was the survey and the study of this resource to the teaching of
this language available on the web and how could be organized.
The research identified that the teachers has looked for elements
to support their pedagogic plans and the LOs can be used as one
of the important elements in this process.
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RESUMO

Esse trabalho tem o objetivo de apresentar o desenvolvimento de
um material pedagdgico para o ensino da Lingua Inglesa,
utilizando Objetos de Aprendizagem (OAs), pois acredita-se que
os mesmos podem contribuir para um melhor aproveitamento dos
alunos nos contetidos estudados. A metodologia utilizada foi o
levantamento e o estudo desse recurso para o ensino deste idioma
disponibilizado na web e o modo que podem ser organizados.
Com a pesquisa realizada identificou-se que o professor tem
buscado elementos de apoio em seus planos pedagdgicos, e os
OAs podem em muito contribuir nesse processo.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia tem provocado impactos significativos nos
ambientes educacionais, ampliando o campo da educacdo sem
alterar os procedimentos tradicionais. A criagdo de material
didético, cada vez mais interativo, torna-se vidvel, evidenciando o
conceito de Objetos de Aprendizagem que surge como proposta
para beneficiar estudantes e educadores, principalmente na
educacdo a distdncia. Uma das grandes vantagens de seu uso € a
facilidade que eles tém para serem reorganizados, formando novos
objetos que podem ser reutilizados para diferentes turmas e niveis
de ensino.

O professor, nesse contexto, ganha uma ferramenta que pode
auxilid-lo em seus planos pedagdgicos e que atua para um melhor
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aproveitamento do aluno no conteiido estudado. Uma mudanga
significativa, que vem acentuando-se nos ultimos anos, é a
necessidade de comunicar-nos através de sons, imagens e textos,
integrando mensagens e tecnologias multimidia [14].

A proposta deste trabalho € apresentar a organizacdo de um
material pedagdgico que permita ao professor ordenar suas
atividades, agregando os Objetos de Aprendizagem. Elementos
esses que sdo desenvolvidos e disponibilizados nos chamados
repositérios sendo compostos em sua maioria de dudio, video,
texto ou imagem, facilitando a busca dos mesmos, de modo a
contribuir com a educacdo.

De acordo com Motter [16], com o uso das tecnologias digitais na
escola, a leitura e a escrita ganham suportes de toda ordem e
enriquecem as perspectivas de aprendizagem. A audicdo, a falae a
visdo se beneficiam das facilidades avivadas pelas midias digitais,
exercendo uma fun¢do motivadora no estudo de um idioma
diferente, como no caso a Lingua Inglesa.

z

A metodologia utilizada é o levantamento e o estudo de OAs
encontrados na Web e como podem ser organizados, de modo a
tornar-se parte integrante de uma atividade mais agraddvel para o
apoio e a melhoria do aprendizado.

O artigo estd organizado em secdes. A proxima secdo trata sobre a
contribuicdo dos OAs para a disciplina de Lingua Inglesa. Na
secdo trés serdo mostrados os repositérios que disponibilizam
material para o ensino da Lingua Inglesa. Na quarta segfo
encontra-se o desenvolvimento do material pedagdgico e como
dltima se¢do a conclusao.

2. A CONTRIBUICAO DOS OAS PARA A
DISCIPLINA DE LINGUA INGLESA.

As novas tecnologias definitivamente atingem o espago escolar
pelas novas formas de disseminar o conhecimento. Os pais, por
sua vez, exigem o uso do computador na escola, ji que seus
filhos, os futuros membros da sociedade do século 21, devem
estar familiarizados com essa tecnologia [27].

Em um levantamento do Ibope, 17% dos jovens das capitais e
regides metropolitanas té€m tablet. Dos que usam celular, 47% tém
smartphone. Destes, 82% navegam na web pelo smartphone,
enquanto 28% ficam com seus tablets [28]. Em outro estudo, a
geracdo Y, como conhecida os nascidos entre 1985-1995,
encontram-se conectados desde os 12 anos, 97% possuem
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computador e 94% telefone celular [1]. Conforme Tarouco e
Avila (2007):

Numa sociedade com as possibilidades tecnoldgicas da
atual, a mediacdo textual da aprendizagem e da
construc@o do conhecimento nio pode limitar-se apenas
ao texto como livro ja que a tecnologia evoluiu e permite
maior variedade de possibilidades [26].

A principal vantagem em agregar esse recurso € o dinamismo que
pode ocorrer no ensino da disciplina de Lingua Inglesa fazendo
uso das novas tecnologias, pois as ferramentas como computador
e o celular, por exemplo, viabiliza o uso de material multimidia,
programas interativos, entre outros. Sua maior contribui¢cio vem
no sentido de melhorar o desenvolvimento das habilidades
comunicativas no ensino de Lingua Inglesa, como: ler, escrever,
falar e ouvir.

Tradicionalmente, nas aulas de inglés, usam-se livros, filmes,
musicas, propdem atividades com a finalidade de atingir uma
melhor compreensdo do contetido ministrado, tornando as aulas
mais entretidas e agraddveis. Segundo Leffa:

Durante muito tempo, essa unidade foi a palavra: dava-se
a0 aluno uma lista de palavras da lingua a ser aprendida
[...]. J& em outro periodo, a unidade operacional foi a
frase: dividia-se a lingua em frases padrao que deveriam
ser automatizadas pelo aluno. Houve também uma época
em que se privilegiou o evento comunicativo [...]
ensinava-se ao aluno o que ele deveria dizer em
determinadas situagdes, tais como apresentar um amigo,
registrar-se num hotel, fazer um pedido no restaurante
[11].

Pode-se notar que esses tracos mencionados por Leffa ainda sdo
vistos dentro da sala de aula no estudo desta disciplina.

Conforme a pesquisa realizada por Fausto:

[...] os Objetos de Aprendizagens sdo muito utilizados na
educagdo. No entanto, a maioria ndo possui
conhecimento suficiente do fundamento que estdo
utilizando. A pesquisa apontou que 30% dos professores
ndo sabiam o que eram Objetos de Aprendizagem, mas
utilizavam sem o devido conhecimento. 20% dos casos
dos entrevistados ndo fazem uso das OAs e os outros
50% admitem utilizar frequentemente o recurso.
Dentre os professores que utilizam Objetos de
Aprendizagem, 10% utilizam raramente, pois possuem,
segundo eles, elevada carga hordria e pouco
conhecimento na drea de informdtica. Jia 90%,
professores mais jovens e com um bom conhecimento em
informdtica, responderam que faz pouco uso (as vezes)
dos OAs, pois ndo hd infraestrutura adequada e os
recursos  existentes sd3o de baixa qualidade.
Segundo a pesquisa, os educadores que fazem ou ndo
uso dos Objetos de Aprendizagem acreditam que a
utilizagdo destes recursos facilita a compreensdo dos
estudantes quanto ao contetido ministrado em salas de
aulas e, ainda, proporciona uma exposi¢ao docente mais
atrativa [7].

Segundo Silva [22] os recursos mais utilizados pelos professores
em suas aulas sdo os seguintes: DVD, aparelho de CD/fita cassete
e projetor multimidia, utilizados por 100% dos professores; TV,
82% dos professores; computador, 73%; internet e cAmera digital,
45%; Blogs/websites e Laboratério de informatica, 18% dos
professores; e Softwares educacionais, 9% dos professores.

O recurso mididtico, nesse sentido, tem comecado a chamar a
atencdo dos pesquisadores inclusive para o ensino de lingua
inglesa, pois, como visto anteriormente, o professor busca
elementos que sejam mais eficazes na consolidacio do
conhecimento e que sirvam de apoio ao discente dentro quanto
fora da sala de aula.

Para validar tal ideia um grupo de pesquisadores de uma cidade
A, adotaram um método em duas turmas do 5° ano, equivalente a
63 alunos, para validar seu material desenvolvido. No primeiro
momento, a professora de inglés ensinou os contéudos
normalmente, sem conhecimento de OA, e ao final, aplicou uma
prova de 10 questdes referente aos assuntos ministrados. No
segundo momento, a mesma docente utilizou o laboratério de
informdtica para trabalhar a sua disciplina, mas desta vez,
utilizando os OAs disponiveis, apds isso, aplicou uma nova
avaliacdo também de 10 questdes com o mesmo grau de
complexidade que a anterior. O resultado obtido foi que o teste
usando o material digital surtiu maior efeito [3]. A figura 1
demonstra a comparagdo grafica entre o antes e o depois desse
processo.

Figura 1. Histograma dos resultados antes e depois do uso de
Objetos de Aprendizagem.

N de Aluos ! do Ao
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Fonte: CORREA SOBRINHO, FAVERO e CARDOSO, 2006.

Outro grupo de pesquisadores de uma cidade X aplicaram Objetos
de Aprendizagem desenvolvidos para alunos do 2° ao 4° ano de
uma escola Y, a fim de fazer uma retomada dos conhecimentos
adquiridos em sala de aula.

As aplicagdes das atividades geraram valiosas
informagdes, visto que os comentdrios dos alunos, que
posteriormente foram divididos em categorias, tornaram-
se instrumento fundamental para a percep¢ao do auxilio
desses objetos de aprendizagem no processo de ensino
infantil. Durante a aplicagdo, foi possivel ouvir
comentdrios como: “Isso é bem melhor que ficar fazendo
os exercicios da apostila que nem as outras professoras
de inglés nos mandavam”, o que mostra o grau de
satisfacdo e motivacdo dos alunos em ter aulas lidicas,
que fogem do ensino tradicional. Também foi possivel
observar a contribuicdo desse tipo de atividade para a
aprendizagem, através de comentdrios como: “Tia
Fernanda, gostei desse jogo! Eu ndo lembrava como era
“olho” em inglés e no jogo tinha o desenho do olho e eu
tinha que dizer se era true ou false e eu marquei errado,
mas agora eu sei que € eye porque apareceu pra mim’”
[21].

Neste processo, entende-se que os Objetos de Aprendizagem
atuam na facilitagdio de conteidos e disseminagdo de
conhecimento, proporcionando  resultados  positivos  no
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desempenho dos discentes. Utilizando sons, figuras e animagdes,
a aplicagdo mididtica ganha a atencdo de alguém para aquilo que é
proposto comunicar. O professor que desenvolve ou usa OAs,
pode preparar a sua aula mais agradivel e motivadora,
conseguindo maior facilidade em aumentar o desempenho e
atingir indices satisfatérios de seus alunos, a0 mesmo tempo em
que permite ao estudante interagir com o assunto em uma relagdo
erro-acerto [5], construir o conhecimento de forma auténoma, mas
sempre mediada pelo professor, apoiado no conteido disponivel
no OA. Tudo isto cria um ambiente sauddvel e propicio para
aprendizagem, sem pressdes ou cobrangas onde ao estudante é
dado o direito de errar sem punicdes, apenas com o incentivo para
que tente novamente.

3. REPOSITORIOS

Existe material educativo que sdo disponibilizados e encontrados
na Web para essa finalidade (ensino de inglés) que podem em
muito contribuir no espaco escolar, tanto de suporte para o
docente quanto de apoio ao discente. Além disso, o porqué usar
recursos mididticos no ambiente educacional, é que 0os mesmos
conseguem cativar a curiosidade do aluno, pois os aparelhos
eletrdnicos em especial o computador ¢ uma verdadeira caixa de
ferramentas, carregando dentro de si variados instrumentos que
nos permitem fazer coisas diferentes [10].

Diversas entidades vém produzindo e difundindo material desta
natureza, dentre os quais encontra-se a Coletanea de Entidades de
Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem (CESTA), um
repositério de OAs criado pelo Centro Interdiciplinar de Novas
Tecnologias na Educagdo (CINTED) que segundo TAROUCO et
al. [24] foi desenvolvido com o objetivo de sistematizar e
organizar o registro dos OA que vinham sendo produzidos pela
UFRGS nos mais variados cursos.

A criacdo de bases de dados se faz necessario, pois quando os
Objetos de Aprendizagem sdo organizados em uma classificagdo
de metadados e armazenados em um repositério integravel a um
sistema de gerenciamento de aprendizagem, tornam-se mais bem
aproveitados [25].

Outro exemplo é o ambiente voltado exclusivamente para o
ensino deste idioma, como é o caso do STARFALL, que presta
um servico publico, podendo servir como uma alternativa
educativa no recinto escolar, oferecendo entretenimento para os
alunos. Com uma abordagem sistemdtica é relevante para pré-
escola, jardim de infincia, primeiro e segundo ano do ensino
fundamental como também para educacdo especial. A
metodologia motiva as criangas em uma atmosfera de imaginagado
e brincadeiras. A natureza guiada pelo professor garante
aprendizagem da lingua inglesa [23].

Um repositério que disponibiliza material também dessa natureza
¢ o banco internacional MERLOT, uma rede colaborativa que
oferece o ensino online, aprendizagem e servico de
desenvolvimento de professores e, com isso, 0 mesmo é usado por
uma comunidade internacional em prol da educagdo [12]. O
repositério ¢ um apontador para objetos residentes em outros
sites, armazenando somente os links para as Universal Resource

Locator (URL) dos OA.

Pode ser destacado também como referencia, nesse processo, o
Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE), um
repositorio de acesso ptiblico que fornece objetos de diversos

formatos das mais variadas disciplinas e para todos os niveis de
ensino. Nesse momento o Banco possui 19.835 objetos
publicados, 181 sendo avaliados ou aguardando autorizag¢do dos
autores para a publica¢do e um total de 6.224.305 visitas de 190
paises. O mesmo dispde de 1436 aplicagdes voltadas
exclusivamente para o ensino de Lingua Estrangeira [2].

Entdo, sabendo do potencial desse material € de fundamental
importancia a sua inser¢do nas disciplinas de lingua inglesa, em
razdo de que estes artificios podem ajudar na aprendizagem da
crianca, podendo ser mais uma ferramenta para contribuir com o
ensino de idiomas.

4. ORGANIZACAO DO MATERIAL
PEDAGOGICO.

O presente material pedagdgico consiste na utilizagdo de Objetos
de Aprendizagem com a finalidade de organizd-los para a
realizacdo de atividades sugeridas pelo professor de modo a
tornar-se parte integrante do plano de aula do mesmo.

Sabe-se que o plano de aula € caracterizado pela descricdo
especifica de tudo que o professor realizard em classe durante as
aulas de um periodo especifico, e os recursos que serdo utilizados
para alcancar os objetivos € um ponto bastante pertinente no
momento de sua elaboragdo [19].

Neste contexto, um material dessa natureza pode ter um papel
importante nos processos de ensino e aprendizagem, pois agrega
um recurso que € concebido para atingir uma melhor assimila¢@o
do contetido diditico e que pode oferecer suporte ao professor nas
avaliacdes de desempenhos [13].

4.1. Planejamento do material

Na escolha dos Objetos educacionais, a defini¢do, a adequacdo e a
facilidade de utilizacdo dos mesmos, tornam-se fatores
fundamentais. Dentre as tarefas necessdrias para uma avaliacdo
estd a identificacdio da abordagem. Uma das principais
perspectivas  epistemoldgicas € o construtivismo onde o
desenvolvimento mental aparecerd em sua organizagdo
progressiva como uma adaptacdo mais precisa da realidade [18].

Os aspectos técnicos, por sua vez, envolvidos no processo de
avaliacdo, indicam qualidades relativas a sua robustez (consegue
se recuperar a erros), portabilidade (capacidade de funcionar em
multiplos sistemas operacionais), sua interface (intuitiva e
agraddvel) bem como sua documentacdo (registro de todos os
passos, desde o planejamento até a entrega) [20].

Os Objetos de Aprendizagem dispdem de vdrios tipos de midia
(desenhos, musicas, textos, etc). Tais recursos sdo importantes
quando lidamos com alunos surdos ou cegos no ambiente escolar.
Muitas vezes, ndo se hd necessidade de se modificar ou adaptar os
equipamentos para os alunos com deficiéncia, visto que seria
relativamente oneroso principalmente para escolas do Ensino
Bésico Publico. Entretanto, € papel do professor escolher
criteriosamente o OA adequado, levando em consideragdo este,
entre outros aspectos [6].

A utiliza¢@o de critérios é relevante quando se trata de sele¢do ou
producdo de software educativo de modo a avaliar a qualidade do
produto.

Para organizar o material proposto faz-se necessario o acesso aos
metadados que estdo disponiveis nos repositorios. Esses dados
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trazem detalhes sobre os autores e colaboradores do objeto,
palavras-chave, assunto, a versdo, a localizacio, as regras de uso e
propriedade intelectual, os requisitos técnicos para sua utilizacdo,
o tamanho e midia utilizada, o grau de dependéncia desse objeto
com outros objetos, o nivel de interatividade, o publico-alvo, o
tempo estimado de uso, o tipo de apresentacdo utilizado [...] [17].

Os metadados tém a funcdo de facilitadores entre pessoas e
computadores, fazendo com que estes sejam capazes de encontrar
com mais facilidade os OAs, em vez de procurar em uma
biblioteca digital, um por um, até localizar um que os satisfaca
[29]. Os mesmos também possibilitam buscas rdpidas com a
utilizacdo de diversos filtros, por exemplo, como encontrar algo
produzido para determinada faixa etdria e que utilize determinada
tecnologia e pedagogia [17]. Quanto mais informagdes forem
repassadas ao usudrio sobre os OA, maiores serdo as chances e
possibilidades de reutilizacao.

Para que o professor mantenha o controle de quantos recursos ja
experimentou dentro da sala de aula e para que venha reutiliza-lo
novamente em outra proposta com uma nova turma, por exemplo,
é que se propde a utilizacdo de uma sucinta documentagdo de
atividades para auxiliar durante a selecdo dos objetos disponiveis
na web quanto para facilitar encontra-los mais rapidamente.

A figura 2 representa o modelo de documentacio da atividade que
serd direcionado a uma disciplina. O documento requer o
preenchimento do nome do objeto e a sua descricdo, como:
publico alvo, nivel de ensino, finalidade e contetido. Este também
precisa do endereco eletronico e da captura de tela do objeto para
ser, assim, facilmente identificado.

Figura 2. Documentacio da atividade

DOCUMENTO DA ATIVIDADE
Identificagdo daescola
Disciplina
Nome da aplicac&o
Descrigéo

Endereco eletrdnico/URL

Interface da aplicagio

Fonte: Arquivo pessoal.

O formuldrio foi elaborado com a finalidade do professor guardar
e integrar em seu plano de aula os dados das aplicagdes obtidas
dos metadados dispostos nos repositdrios para que os Objetos de
Aprendizagem, como ditos anteriormente, sejam reutilizados e
recombinados em uma futura proposta educativa.

4.2. Organizacio e validacao do material

Para orientar na organizacdo do produto final proposto, foi
confeccionado no formato de um molde (uma tela de interface
intuitiva com todos os OAs devidamente linkados, prontos para

uso) com a finalidade de apresentar uma maneira simples de
monté-lo para toda comunidade docente, sem que necessitem ter
prética com ferramentas computacionais mais complexas.

O molde pode ser criado através de um editor de texto, seguindo
os passos: Passo 1: criar um fundo para atividade; Passo 2:
colocar o nome da disciplina; Passo 3: criar uma tabela para
colocar as imagens dos objetos; Passo 4: copiar as imagens
capturadas do documento de atividades e colar dentro dos espacos
da tabela criada anteriormente; Passo 5: clicar com o botao direito
do mouse sobre as imagens, selecionar a op¢@o hiperlink, que
abrird uma janela exibindo a caixa endereco, na qual serd
colocado o enderego eletronico do objeto antes armazenado no
documento de atividades; Passo 6: Salvar o arquivo no formato
HTML; Passo 7: testar cada uma das aplicagdes linkadas.

A figura 3 representa o modelo para montar o material pedagégico
que poderd ser utilizado em qualquer disciplina. Cabe dizer que o
experimento foi realizado por alunos da disciplina de T6picos
Especiais em Informatica na Educagio, com énfase na elaboragdo
de um material pedagdgico para a disciplina de Lingua Inglesa.

Figura 3. Molde do material pedagégico

Identificagéo da escola
Nome da disciplina

Contetido abordado nas aplicages

Imagem Imagem Imagem Imager
(com link) (com link) (com link) (com lirk)

Nome da aplicagio Nome da aplicasso Nome da aplicacio Nome da aplicago

Imagem Imagem Imagem Imagem
(com link) (com link) (com link) (com link)

Nome da aplicagio

 Nome da aplicagio

Fonte: Arquivo pessoal.

O modelo construido foi aplicado dentro da disciplina de T6picos
Especiais em Informdtica na Educacdo do Curso de Sistemas de
Informacdo de uma Instituicio de Ensino Superior, sob a
orientacdo de uma docente. Para tal experimento, dividiu-se a
turma em seis grupos de cinco alunos que ficaram dispostos em
bancadas, onde os mesmos poderiam discutir ideias, planejar e
organizar o seu material pedagdgico.

Essa atividade deu-se em trés momentos, composto de trés horas
com intervalo de quinze minutos. A primeira etapa explanou-se
sobre a existéncia dos repositérios e de metadados, como
complemento apresentou-se também os critérios de avaliag@o
técnicos e pedagdgicos para auxiliar na selecdo dos Objetos de
Aprendizagem. Na segunda etapa explicou-se sobre o significado
e a importincia do documento da atividade e do molde do
material pedagdgico, bem como a disponibilizagdo dos mesmos
para realizacdo da ag@o. Na terceira etapa, os grupos trabalharam
na confeccdo de seus produtos com base nos conhecimentos
adquiridos e com a ajuda da professora quando solicitada para
tirar as ddvidas.

No final desta atividade, um grupo de alunos foi selecionado para
aplicar seu material dentro da disciplina da Lingua Inglesa.
Devido aos assuntos abordados neste material foram selecionados,
juntamente com uma pedagoga, os alunos do 6° ano do ensino
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fundamental para a aplicacdo do experimento. O intuito do
experimento era observar na integra como o material produzido na
aula, poderia funcionar dentro do laboratério de informética. Por
conseguinte, o produto final, se mostrou um fator contribuinte
para auxiliar o educador na organizacdo de suas atividades
utilizando Objetos de Aprendizagem, reduzindo tempo (evitando
abrir muitas paginas web, pastas, etc), principalmente por alunos
menores que ainda tem o dominio parcial do computador.

4.3. Produto final

O produto final € caracterizado pelo modelo classificado por
Willey de combinado-aberto (Combined-open) que visa reunir um
grande nimero de recursos digitais combinados, onde suas partes
constituintes sdo acessiveis individualmente para serem
reutilizadas [29].

A figura 4 mostra o produto final, selecionado para amostra,
desenvolvido para o ensino da Lingua Inglesa com imagens
capturadas de objetos de aprendizagem selecionados dos
repositérios citados na sec@o 3.

Figura 4. Material pedagégico na forma final.

UINGUA INGLESA
)10 il
TTJ@F'%TI . | Head, Shoulders,
AR K (| AL e [} e o
__WETE - i
HOOO0O0

ALFABETO

Fonte. Arquivo pessoal.

Desta forma, o material pedagégico poderd ser organizado em
atividades propostas pelo professor como o ensino da Lingua
Inglesa ou qualquer outra disciplina, utilizando recursos
midiaticos, para o apoio e melhoria do aprendizado, de modo a
proporcionar também aulas mais agraddveis e motivadoras.

4.3.1. Reusabilidade

Em decorréncia da facilidade de se compartilhar os arquivos na
internet, o tempo e o custo de entrega do OA na forma digital
chegam a reduzir-se a zero. Com a disponibilizacdo dos OAs na
rede, eles tornam-se acessiveis a um nimero bem mais
significativo de usudrios, com a possibilidade de serem
encontrados e reusados [4].

Levando em consideragdo o conceito de reuso, neste processo, o
produto mencionado anteriormente poderd ser criado uma unica
vez, salvando-o, ndo precisando construi-lo novamente. Com o
molde pronto, o docente apenas precisara recombinar os OAs em
quantas atividades desejar, reutilizando-o, de acordo com publico-
alvo, o contetido abordado e o nivel de ensino.

O modelo proposto também viabiliza para o professor, por ser de
facil manipulacdo, o compartilhamento para os seus colegas de

401

trabalho, seja da mesma disciplina que leciona ou nfo, pois o
enfoque do material é interdisciplinar.

Este € um questionamento importante para a
prética docente atual, pois muitos educadores, seja
por iniciativa prépria ou da escola, tém adotado
praticas pedagdgicas em conjunto com outros
professores. A interdisciplinaridade como um
ponto a ser considerado, deve-se observar quais as
disciplinas serdo envolvidas e qual o melhor tema
para se trabalhar em conjunto e se os repositorios
propostos dispdem de tal tema [6].

A reusabilidade deve ser cultivada sem prejuizo do objetivo
educacional, podendo acontecer com ou sem mudangas. Para
Leffa [11], quando ocorre de um OA ser reusado sem mudancas
em outro contexto, é denominado de ado¢ao do objeto. Outro tipo
de reuso é a adaptacio, que ocorre quando um objeto de
aprendizagem é modificado ou reorganizado antes do seu uso.

5. CONCLUSAO

Diante de todo o processo de pesquisa desenvolvido € possivel
dizer que a educacdo baseada em multimidia aprimora em muito a
educagdo tradicional, criando uma atmosfera de diversdo e
entusiasmo que permeia todos os aspectos da aprendizagem [23].
O computador, neste contexto, foi reconhecido como um meio de
ampliacdo do professor [15].

Com a pesquisa realizada identificou-se que o professor de inglés
busca meios a fim de beneficiar o seu aluno, como: dudio, texto,
video, imagem, etc. O material pedagdgico, entdo, é feito com o
objetivo de organizar a gama de Objetos de Aprendizagem que
estdo sendo dispostos nas bases de dados de forma gratuita, de
modo a tornar-se mais uma alternativa a favor do docente em suas
propostas pedagégicas. Cabe dizer que fazendo uso do mesmo é
possivel preparar atividades das mais variadas disciplinas.

Paulo Freire [9] afirma que o uso de computadores nos processos
de ensino e aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a
capacidade critica e criativa. Para Leffa [10] aprendemos por meio
dos instrumentos que criamos.

O produto final foi produzido, testado e avaliado na disciplina de
Tépicos Especiais em Informdtica na Educa¢do do Curso de
Sistemas de Informacao e pretende-se dar continuidade, aplicando
em trés Escolas da rede publica de ensino da cidade de Santarém
em parceria com os professores que lecionam Lingua Inglesa, bem
como realizar um treinamento para que os mesmos possam dar
continuidade aos trabalhos com Objetos de Aprendizagem.

Por conseguinte, entende-se que os objetos de aprendizagem por
conterem dudio, video, animagdes etc, sdo recursos tecnolégicos
que contribuem para uma melhor compreensdo de contetdos
abordados em razdo de que o aparato tecnolégico pode influenciar
diretamente no aprendizado do mesmo, fazendo-o mais
participativo e interessado.

6. REFERENCIAS

[1] ANATEL (2008). Tendencias Macroecondémicas,
Mercadoldgicas e Setoriais. Disponivel em:
<http://www.anatel.gov.br/Portal/verificaDocumentos/docum
ento.aspnumeroPublicacao=221695&assuntoPublicacao=nu



Nuevas Ideas en Informatica Educativa TISE 2015

ll&caminhoRel=null&filtro=1&documentoPath=221695.pdf
>. Acesso em: 23 set. 2015.

[2] Banco Internacional de Objetos Educaionais (2015).
Disponivel em: <http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/>.

Acesso em: 12 fev. 2015.

Corréa Sobrinho, M.; Cardoso, P. C. F.; Favero, E. L. (2006)
Objetos de Aprendizagem no Ensino de Inglés. Porto Alegre:
UFRGS, vol. 4, n.2. 2006. Disponivel em:
<http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/14137>. Acesso em:
10 mar. 2015.

Correa Sobrinho, Marialina.(2007) Avaliacdo de Objetos de
Aprendizagem para o Ensino da Lingua Inglesa: um Estudo
de Caso. Dissertacdo de Mestrado. Universidade Federal do
Pard — UFPA. Belém.

Costa, L. A. C. e Franco, S. R.K. Ambientes Virtuais De
Aprendizagem e suas Possibilidades Construtivistas. Revista
Novas Tecnologias na Educacdo, v. 3, n. 1. 2005.

Fagundes, P. S. E Taquary, I. B. M. (2009). Objetos de
Aprendizagem: Base de Aplicacdo nas Aulas de Geografia.
Anais da ENPEG: Porto Alegre. Disponivel em:
<http://www.agb.org.br/XENPEG/artigos/GT/GT2/tc2%20(3
7).pdf>. Acesso em: 05 set. 2015.

Fausto, I. R. S. et al. (2013) Utilizag¢do de Objetos de
Aprendizagem em escola puiblica. Anais da 65° Reunido
Anual da SBPC. Disponivel em:
<http://www.sbpcnet.org.br/livro/65ra/resumos/resumos/525
1.htm>. Acesso em: 21 set. 2015.

(3]

(4]

(3]

(6]

(7]

[9] Freire, Paulo. Educacdo na Cidade. Sdo Paulo: Editora
Vozes, 1995. Educagao como Prética da Liberdade. Sao

Paulo: Paz e Terra, 2005.

[10] Leffa, Vilson. (2005). Defining a CALL Activity. Linguagem
em (Dis)curso. Tubardo: vol.5, n.2, pp.337 - 355. Disponivel
em:
<http://www leffa.pro.br/textos/papers/Defining_a_call_activ
ity.pdf>. Acesso em: 19 mai. 2015.

[11] Leffa, Vilson. (2006) Nem Tudo que Balanga Cai: Objetos
de Aprendizagem no Ensino de Linguas. Polifonia: Revista
de Periddicos Cientificos. Cuiaba: UFMT, vol. 12, n. 2.
Disponivel em:
<http://www.periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/poli
fonia/article/viewFile/1069/841>. Acesso em: 10 jun. 2015.

[12] MERLOT. Multimedia educational resources for learning
and online teaching (1997). Disponivel em:
<http://www.merlot.org/merlot/index.htm>. Acesso em: 12
mar. 2015.

[13] Machado, Alex. et al. (2011) Uma Proposta de Jogo
Educacional 3D com Questdes Diddticas”. Disponivel em:
<http://www.br-
ie.org/pub/index.php/sbie/article/view/1624>. Acesso em: 19
abr. 2015.

[14] Moran, José Manuel. (1995) Novas tecnologias e o
Reencantamento do Mundo. Revista Tecnologia
Educacional. Rio de Janeiro: UNICAMP, vol. 23, n. 126.
Disponivel em:
<http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_e
duacacao/novtec.pdf>. Acesso em: 11 mai. 2015.

[15] Moraes, Maria Candida. (1997) Informatica Educativa no
Brasil: Uma Histdria Vivida, Algumas Li¢des Aprendidas.

402

Disponivel em:
<http://www.lbd.dcc.ufmg.br/bdbcomp/servlet/Trabalho?id=
10136>. Acesso em: 17 abr. 2015.

[16] Motter, R. M. B. My Way: um Método para o Ensino
Aprendizagem para Lingua Inglesa. 2013. 281f. Tese de
Doutorado em Engenharia e Gestdo do Conhecimento.
Programa de Pés-graduacdo de Engenharia e Gestao do
Conhecimento — Midia do Conhecimento, Universidade
Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2013.

[17] Nunes, C. A. A. Objetos de Aprendizagem em Agdo.
Cadernos de Pesquisa Reflexdes, NEA/FEA/USP, v. 1, n. 6,
2004.

[18] Piaget, J. (1964) Seis Estudos de Psicologia. Forense: Rio de
Janeiro.

[19] Portal Educagdo. (2013) Como Montar o seu Plano de Aula?.
Disponivel em:
<http://www.portaleducacao.com.br/pedagogia/artigos/50562
/como-montar-o-seu-plano-de-aula>. Acesso em: 19 abr.
2015.

[20] Reategui, E; Finco, D. M. (2010) Proposta de Diretrizes para
a Avaliacdo de Objetos de Aprendizagem. Revista de Novas
Tecnologias educacionais. Porto Alegre: UFRGS. Disponivel
em: <http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/18066>. Acesso
em: 18 mai. 2015.

[21] Saggiomo, F. L.; Binsfeld, A. F.; Irala, V. B. (2010) Os
Objetos de Aprendizagem no Ensino De Lingua Inglesa para
Criangas. Unipampa: Anais do Saldo Internacional de
Ensino, Pesquisa e Extensdo. Disponivel em:
<http://seer.unipampa.edu.br/index.php/siepe/article/view/45
72>. Acesso em: 15 mai. 2015.

[22] Silva, B. A. (2015) O Uso Pedagégico de TIC em Centro de
Estudo de Linguas no Ensino Publico de Assis/SP. Revista
Tecnologias na educagio. Disponivel em:
<http://tecnologiasnaeducacao.pro.br/wpcontent/uploads/201
5/07/Art6-ano5-vol9-dez2013.pdf>. Acesso em: 15 set.
2015.

[23] STARFALL. Objetos Educacionais (2002). Disponivel em:
<www.starfall.com.br>. Acesso em: 12 jun. 2015.

[24] Tarouco, L. M. R. et al. (2004) Objetos de Aprendizagem
para M-learning. Florian6polis: SUCESU - Congresso
Nacional de Tecnologia da Informag@o na Construgao.
Disponivel em: <
http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/objetosdeaprendizagem_s
ucesu.pdf >. Acesso em: 20 set 2015.

[25] Tarouco, L; Schmitt, M. (2010) Adaptacdo de Metadados
para Repositdrios de Objetos de Aprendizagem. Disponivel
em:
<http://www.seer.ufrgs.br/renote/article/viewFile/15225/898
8>. Acesso em: 12 jan. 2015.

[26] Tarouco, L; Avila, B. (2007) Multimidia na Alfabetizagdo
Digital com Fluéncia para Autoria. Porto Alegre: Centro
Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacao
(UFRGS), v.5, n.2. Disponivel em:
<http://www.cinted.ufrgs.br/ciclo10/artigos/1Liane.pdf>.
Acesso em: 19 mai. 2015.

[27] Valente, J.A. Por que o Computador na Educa¢do? Em J.A.
Valente, (org.) Computadores e Conhecimento: Repensando



Nuevas Ideas en Informatica Educativa TISE 2015

a Educagfo. Campinas: Grafica da UNICAMP, 1993, p. 24- [29] Willey, David A. (2000). Connecting Learning Objects to

44. Instructional Design Theory: a Definition, a Metaphor, and a
[28] Vasconcelos, N. (2014) Déficit de Atengio? Eu?. Brasil Taxonomy. Utah State University. Disponivel em:

Econdmico. Disponivel em: <http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc>. Acesso em:

<http://brasileconomico.ig.com.br/tecnologia/coluna- 10 mar. 2015

nelson/2014-07-22/deficit-de-atencao-eu.html>. Acesso em:

16 mar. 2015.

403



