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RESUMO: Este artigo trata do tema Formag&o de
Professores em tecnologias educacionais explorado
nas dissertagdes do Programa de Pds- Graduagio
em Inovacdo em Tecnologias Educacionais da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte. O
trabalho ¢ fruto da disciplina Fundamentos das
Tecnologias Educacionais e tem como objetivo
realizar um mapeamento sistematico para conhecer
o estado da arte acerca do tema formagio de
professores em tecnologias educacionais como
fator de inovagdo educacional em pesquisas
realizadas no programa. Como  processo
metodolodgico realizou-se uma pesquisa documental
no Repositdrio Institucional do Programa de Pods
Graduagdo em Inovagdo em  Tecnologias
Educacionais utilizando strings de busca, com
recorte temporal de 2018 a 2023. Os estudos
trazem o perfil de professores, os saberes docentes
sobre o tema e quais tecnologias digitais estdo
sendo utilizadas nas suas praticas pedagégicas. O
trabalho colaborativo entre os professores e a
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integracdo das tecnologias ao planejamento
também foram abordados nas pesquisas. Este artigo
busca facilitar a analise futura dos referidos temas
por outros alunos do programa.

Palavras-chaves: Pesquisa documental. Formacéo
em Tecnologias Educacionais. Inovacdo. Formacgéo
de professores.

ABSTRACT: This article deals with the topic of
Teacher Training in educational technologies
explored in the dissertations of the Postgraduate
Program in Innovation in Educational Technologies
of Rio Grande do Norte Federal University. The
work is the result of the Fundamentals of
Educational Technologies discipline and aims to
carry out a systematic mapping to understand the
state of the art on the subject of teacher training in
educational technologies as a factor of educational
innovation in research carried out in the program.
As a methodological process, documentary
research was carried out in the Institutional



Repository of the Postgraduate Program in
Innovation in Educational Technologies using
search strings, with a time frame from 2018 to
2023. The studies bring the profile of teachers,
teaching knowledge on the topic and which digital
technologies are being used in their pedagogical
practices. Collaborative work between teachers and
the integration of technologies into planning were
also addressed in the research. This article seeks to
facilitate future analysis of these topics by other
students in the program.

Key Words: Documentary research. Training in
Educational Technologies. Innovation. Teacher
training.

INTRODUCAO

A formacdo dos sujeitos ainda estd nos primoérdios
do seu caminho rumo a uma aprendizagem
significativa.

Com base nos estudos de [3,11] voltados para a
formag8o de professores, cuja tematica tem sido
utilizada no programa em analise, o pensamento
critico desempenha papel preponderante. Também
os processos de ensino e aprendizagem consideram
o desenvolvimento de competéncias e habilidades
que integram a complexidade da vida humana,
incluindo o mundo do trabalho, as necessidades
emocionais e cognitivas [10].

Para que os professores sejam capazes de gerenciar
diferentes processos, criar e propor solugdes e
desenvolver a resiliéncia, sera necessario também
estimular essas competéncias e habilidades em sua
formacdo inicial e continuada [14].

O apelo mundial caminha no sentido de levar as
habilidades do século XXI para as salas de aula,
exigindo uma adaptag@o dos espagos escolares para
a insercdo de novas metodologias e formacéo
continuada dos professores adequada a esta nova
ecologia educacional [9].

Considerando assim, os estudos sobre a formacgéo
de professores com lacuna em Linguagens,
origina-se de um trabalho voltado a disciplina de
Fundamentos das Tecnologias Educacionais do
Programa de Pds-graduagdo em Inovagdo em
Tecnologias Educacionais da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte. Dessa forma, busca expor
a analise dessas dissertagdes para evidenciar alguns
aspectos destas publicagdes: o que estd sendo
pesquisado, o porque estdo realizando nessas
pesquisas, qual a finalidade da pesquisa, como foi
feito, o que aconteceu e o que se aprendeu desta
tematica, quais contribuicdes essas pesquisas
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trouxeram para os professores e quais lacunas na
formagéo de professores

METODOLOGIA

O presente artigo consiste em pesquisa
bibliografica no repositorio virtual do Programa de
Pos-graduagdo em XXXX, com acesso em
https://repositorio.ufin.br/handle/123456789/26668
gste.  Categoriza-se como uma  pesquisa
bibliografica na qual foi fundamentada a partir de
[9,10,14].

A pesquisa foi realizada através de um
mapeamento sistemdtico visando sintetizar os
trabalhos relacionados O método permite expor
uma visdo geral e apontar oportunidades e desafios
que podem ser desenvolvidos em determinada area
de pesquisa por meio da literatura. Também
possibilita elencar onde esses estudos estfo sendo
publicados [5].

Para a coleta e analise de dados, os instrumentos
utilizados foram os materiais tedricos em formatos
digitais  disponibilizados no repositério do
Programa de Pos-graduacdo em Inovagdo em
Tecnologias Educacionais, o qual abrange um vasto
conhecimento sobre os aspectos da formagdo de
professores. Foram considerados todos os
trabalhos publicados no periodo de 2019 a 2022.

A busca foi realizada utilizando-se os termos:
formacdo de professores, formagdo com
tecnologias digitais e formagdo continuada. Sobre
tais processos metodolégicos, inicialmente foi
realizado o mapeamento acerca dos temas, em
seguida foi feita a analise das dissertacdes. Para a
leitura dos trabalhos, estes foram agrupados por
maior afinidade com os temas de interesse dos
pesquisadores para realizagdo completa dos textos.
Foram encontrados nove trabalhos, sdo eles: O
pensamento computacional na formacdo de
professores da educagdo de jovens e adultos[8];
Formacéo continuada em pensamento
computacional para professores do ensino
fundamental: computacdo desplugada nas praticas
educativas [2]; Design thinking como metodologia
para a formacdo continuada dos professores de
matemadtica [12]; O uso da lousa digital interativa
na formagéo do professor de lingua inglesa: limites
e perspectivas [15]; O uso dos videos como um
recurso orientador de estratégias de ensino
inclusivas para professores de alunos com
deficiéncia visual [7]; Formacdo de professores de
alunos com deficiéncia intelectual para o uso
pedagogico de jogos digitais [4]; Hibrieduc: um
portal de oferta de cursos hibridos para formacdo
docente continuada [l]; Formagdo docente e
letramento digital em contexto de pandemia [13]; A
colaboragdo entre professores de sala de aula e de



laboratério de informatica para a produgdo de
planos de aulas com integragdo de tecnologias
digitais no ensino da matematica [6].

RESULTADOS E DISCUSSOES

As dissertagdes encontradas sobre formagdo de
professores com tecnologias digitais sugerem que
o tema esta ganhando notoriedade. Entretanto, as 9
dissertagdes encontradas revelam a necessidade de
desenvolver mais formag¢des continuadas, para que
se possa democratizar cada vez mais o
conhecimento entre os docentes e disseminar as
tecnologias digitais a luz do ensino nas escolas.

Haja vista, a andlise das duas dissertagdes em
pensamento computacional [2,8], estas tratam de
cursos on-line e a distdncia, onde as pesquisas
trazem o perfil destes professores, os saberes
docentes sobre o tema e quais tecnologias digitais
estdo sendo utilizadas nas suas praticas
pedagogicas, antes e depois da formagdo. Na
dissertagdo sobre a educagfo de jovens e adultos
[8] desenvolveu-se um curso de formagio
continuada em pensamento computacional com a
utilizagdo de computacdo desplugada.  Estas
informagdes foram importantes, pois os resultados
obtidos nas duas edi¢des do curso indicam que uma
formagdo com viés pratico, que tem foco na
aquisi¢do de habilidades e competéncias, permite
desenvolver o potencial esperado para construir
uma identidade docente a altura das necessidades
contempordneas da profissdo, estimulando a
capacidade de resolver problemas e o
desenvolvimento do conhecimento pedagdgico
tecnologico sobre o pensamento computacional.

A dissertagdo sobre design thinking como
metodologia formadora para professores de
matematica [12] diagnosticou os principais
problemas no cotidiano dos docentes de
matematica da rede publica. A partir de oficinas
especificas para algebra, fragdes, trigonometria,
grandezas e medidas e numero decimais,
primeiramente realizadas entre os professores e,
posteriormente, levadas por estes para suas turmas.
Finalmente os professores participantes avaliaram
os resultados obtidos utilizando o ambiente virtual
da secretaria de educagdo municipal e na sua
totalidade constataram melhora nos resultados
obtidos. Os métodos utilizados ampliaram as
discussdes e fizeram com que os participantes
repensassem suas praticas e fragilidades.

A pesquisa sobre o uso da lousa digital na educagéo
basica [15] detectou o sub aproveitamento da
ferramenta tecnoldgica na rede municipal de ensino
basico em todas as areas do conhecimento e através
de oficinas com professores de lingua inglesa,
mapeou as dificuldades por eles encontradas. As

proximas etapas consistiram no treinamento técnico
dos mesmos para o correto uso do equipamento e a
apresentagdo de metodologias ativas e as tarefas
que podem ser implementadas através destas.

A colaboracdo entre professores de sala de aula e
de laboratorio de informatica para a produgdo de
planos de aulas com integragdo de tecnologias
digitais no ensino da matematica, pesquisa
desenvolvida por [6], uma pesquisa com
metodologia de pesquisa qualitativa e com método
de pesquisa colaborativa, que compartilha
elementos da pesquisa acdo e pesquisa participante.
O estudo analisou as contribuigdes da pratica
colaborativa no processo do planejamento de aula
entre professores. A acdo proposta no trabalho foi
desenvolver uma integragdo por meio da
colaboragdo do professor de informatica com os
professores de sala de aula, desenvolvendo planos
de aulas em conjunto, por meio da plataforma
OBAMA, com acesso em
https://obama.imd.ufrn.br/ . Nos encontros eram
discutidos os problemas e desafios trabalhados no
plano de aula, e quais TDIC poderiam ser usadas
para auxiliar no aprendizado de um determinado
conceito matematico. Os planos foram construidos
na Plataforma OBAMA, usando a metodologia do
modelo Technological Pedagogical Content
Knowledge (TPACK) [6]. Nas categorias de
analise, foi possivel analisar o perfil profissional
por meio de entrevistas e as praticas colaborativas.
Na andlise do pesquisador, os professores ndo sé
apresentaram  dificuldades com conhecimento
tecnologico, mas também o conhecimento do
conteudo, isso foi relatado na fala dos professores.
A pesquisa deu a oportunidade do professor de
informéatica poder exercer um papel mais
colaborativo, auxiliando os professores de sala de
aula na apropriagio das TDCIs. Além disso,
sugestdes foram dadas pelos professores para a
melhoria da plataforma OBAMA.

Desenvolvida por Baracho [1], a pesquisa
intitulada, Hibrieduc: um portal de oferta de cursos
hibridos para formacdo docente continuada. O
objeto de estudo foi a criagdo de um portal de
organizacdo e oferta de cursos, desenvolvido com
pressupostos da aprendizagem e do Ensino
Hibridos, considerando o cenario de mudancas que
apontam para uma cultura digital e o perfil dos
profissionais da Educagdo Basica que atuam em
instituigdes de ensino do estado do Rio Grande do
Norte. Para os espagos virtuais de formagdes,
foram analisados os espagos virtuais Coursera,
Udemy, Udacity, EduK e Fundacdo Bradesco —
Escola Virtual. Um quadro com os critérios foi
criado para que fosse possivel analisar e considerar
em cada espago virtual para que servissem de
referéncia ao desenvolvimento do Portal Hibrieduc
[1] .Um curso piloto foi organizado, e a partir dele
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foi possivel avaliar o perfil dos professores que tém
interesses por cursos nesse formato. Um dado
interessante apresentado nessa pesquisa € que a
maioria dos inscritos nunca havia participado de
uma formag&o no formato hibrido.

A pesquisa, a Formacdo docente e letramento
digital em contexto de pandemia, desenvolvida por
Queiroz [13], caracterizada como intervencionista,
foi organizada de modo a contemplar encontros
sincronos e assincronos, com atividades vivenciais.
Utilizou-se a plataforma Google Meet, com acesso
em https://meet.google.com/ para os encontros
on-line sincronos e o Google Sala de Aula, para as
atividades vivenciais e assincronas. Como forma de
atender a demanda formativa e de valorizagdo
docente, a proposta foi transformada em um curso
de extensdo - I Formagdo on-line pela Secretaria de
Educacdo de Natal-RN, com 60h/a, promovido em
parceria entre a Universidade Federal do Rio
Grande do Norte e a Secretaria Municipal de
Educagdo, sendo cadastrada pela orientadora da
pesquisa, tendo a orientanda como coordenadora
adjunta.  Participaram da  formacdo 484
profissionais, 220 assessores da Secretaria
Municipal de Educagéo e 264 diretores de escolas e
centros municipais de educagfo infantil. Entre os
materiais desenvolvidos para o curso, estdo um
guia para reunides on-line e uma cartilha: guia de
ferramentas  on-line para formadores. As
ferramentas utilizadas foram o Google Classroom,
0 Google Meet, Agenda e outras ferramentas do
Google Drive. Nas andlises apo6s formagfo, dos
dados e da escrita a dissertacéo, a autora infere que
foi possivel constatar diferentes impactos e
desdobramentos institucionais, além das mudangas
pessoais e profissionais da professora pesquisadora.

Na pesquisa desenvolvida por Magro [7], de base
qualitativa, buscou-se analisar a utilizagdo de
videos curtos como um recurso orientador para
professores de alunos com deficiéncia visual, sobre
o uso de TDIC nas estratégias de ensino inclusivas,
para isso foi considerado o niimero de estudantes
com Deficiéncia Visual (DV) matriculados na rede
regular de ensino estadual do Rio Grande do Norte,
sendo necessario compreender, dentre outras
coisas, como tem sido o acesso desses alunos a
participag@o nas atividades escolares. A avaliagdo
mostrou que o processo formativo e os videos
contribuiram para o entendimento dos professores
sobre o uso das TDIC nas estratégias de ensino
inclusivas direcionadas aos estudantes com DV.
Evidenciou-se que é possivel fomentar o uso de
recursos existentes para alunos com deficiéncia
visual, bem como ag¢des formativas oriundas das
necessidades das praticas de professores da
educacgéo basica.

410

O estudo apresentado por Gois [4], intitulado:
Formagdo de professores de alunos com deficiéncia
intelectual para o uso pedagogico de jogos digitais,
considerou que, os jogos digitais educacionais,
quando conhecidos e bem utilizados, podem
proporcionar aos estudantes uma aprendizagem
ativa. O significativo nimero de estudantes com
deficiéncia intelectual matriculados na rede
municipal de Natal-RN, que corresponde a mais de
50% do publico da educagdo especial, que ¢é
composto por alunos com deficiéncia, transtornos
globais de desenvolvimento e altas habilidades, nos
faz refletir de que maneira poderemos oferecer, na
escola publica, aprendizagem a partir dos jogos
digitais para essas criangas, proporcionando
melhoria no processo inclusivo. O intuito era
desenvolver uma formagdo docente com o uso de
microlearning como mediacdo formativa para o uso
de jogos digitais nos contextos educacionais
inclusivos com alunos com deficiéncia intelectual,
em que os professores tenham autonomia para se
capacitarem com acesso livre & formacdo e no
tempo ideal a cada participante. A pesquisa-ago de
natureza qualitativa, uma vez que os participantes
(professores dos anos iniciais do ensino
fundamental de alunos com deficiéncia intelectual,
pesquisador e aluno com deficiéncia intelectual)
estiveram envolvidos ativamente em busca de
melhorias no processo de ensino e aprendizagem.
Desse modo, para as técnicas de coleta de dados,
foram utilizados questionarios, aplicados com os
professores antes e depois do processo formativo,
diario de campo e registros da utilizacdo dos jogos
pelo aluno. O estudo demonstrou que durante toda
fase da pesquisa, que a formacgdo para o uso
pedagogico dos jogos digitais para inclusdo do
aluno com deficiéncia intelectual € uma area pouco
explorada e que, pelo menos na rede municipal de
Natal-RN, ainda ha uma necessidade formativa por
parte dos profissionais.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi realizar um estudo
sobre as pesquisas desenvolvidas na darea de
Formagéo de Professores para uso de Tecnologias
Digitais no Programa de Pdés-Graduagdo em
Inovacdo em Tecnologias Educacionais, dentro do
repositorio institucional. A partir das andlises, &
possivel inferir que ha uma tendéncia no formato
dessas formagdes para o modelo on-line e hibrido.
Neste caso, podemos considerar que o recorte
temporal do estudo em fungdio da pandemia da
Covid-19 pode ter influenciado essa tendéncia,
devido ao fato do isolamento social e ao ensino
remoto. Outro ponto a considerar, é que as
formagdes propostas nas pesquisas, sdo para
formadores ou professores do ensino fundamental
iniciais e finais, deixando lacuna para formacdes
voltadas para o ensino médio. Quanto as pesquisas



que desenvolveram formagdes para o uso de
tecnologias  digitais  integradas  areas de
conhecimentos, nota-se uma lacuna para as areas de
linguagens. Porém, a 4area de matematica vem
ganhando destaque nas pesquisas. Isso ¢ um fato
positivo, porque vai de encontro aos dados dos
indices de avaliagdo sobre a deficiéncia na
aprendizagem matematica. Quanto as tendéncias
dentro das tecnologias para a educagio, percebe-se
que aparecem aqui, 0 pensamento computacional,
computacdo desplugada, o design thinking,
aprendizagem  colaborativa, ensino  hibrido,
letramento digital e jogos digitais.

Identificou-se que as pesquisas na sua maioria
foram desenvolvidas no 16cus de trabalho, e isso
trouxe aspectos positivos, entre eles a
transformac@o da sua prépria realidade. Nesse caso,
isso € algo previsto e desejavel, por se tratar de

uma pos graduagdo profissional. Percebe-se
também, o engajamento dos pesquisadores
formadores o desejo de propor um modelo

formativo que se adeque ao contexto educacional
naquela realidade. As abordagens da pesquisa e
métodos, foram os mais diversos possiveis, porém
a pesquisa acdo foi a que mais se evidenciou nos
estudos.

Por fim, acreditamos que esse artigo possa
contribuir para pesquisas futuras, assim como
orientar o0s mestrandos do Programa de
Pos-Graduagdo em Inovacdo em Tecnologias
Educacionais na reorganizaco das suas pesquisas e
outros estudos.
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